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Wichtige Hinweise zu Ihrer Sicherheit

_ STROMSCHLAGGEFAHR '
OFFNEN SIE DIE BOX NICHT .

WARNUNG: uUm das Risiko eines Stromschlags zu minimieren, Gffnen Sie nicht die Abdeckung. Dieses Produkt
enthilt keine Teile, die vom Benutzer repariert werden kinnen. LASSEN SIE ALLE REPARATUREN VON EINEM
QUALIFIZIERTEN TECHNIKER DURCHFUHREN.

WARNUNG : Um Feuer und 5tromschldge zu vermeiden, setzen Sie dieses Produkt

niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Ein Blitzsymbol mit Pfeilspitze in einem Ein Ausrufezeichen in einem
& gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer & gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer

darauf aufmerksam machen, dass einige auf wichtige Pflege- und
nicht isolierte innere Organe des Gerals Gebrauchsanweisungen in  den dem
von einem elektrischen Strom Produkt beiliegenden Handbichern
durchflossen werden, der gefahrich aufmerksam machen.

genug ist, um eine Stromschlaggefahr

darzustellen.

g

Loopdlive :
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Lesen Siediese wichtigen sicherheitsrelevanten Informationen sorgfaltigdu

Bewahren Siedieses Handbuch an einem sicheren Ort auf

- Lesen Sie diese Anweisungen.
- Bewahren Sie diese Anweisungen auf.
- Beachten Sie alle Warnungen.
- Befolgen Sie alle Anweisungen.
- Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der N&he von Wasser.
- Reinigen Sie das Gerat nur mit einem sauberen, trockenen Tuch.
- Blockieren Sie nicht die Luftungsoffnungen. Installieren Sie das Gerat gemal den Anweisungen des Herstellers.
- Stellen Sie es nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkorpern, Konvektoren, Ofen oder anderen Geraten (ein-
schlie3lich Verstarkern) auf, die Warme erzeugen.
- Entfernen Sie niemals die Schutzklinge des polarisierten Steckers oder des Schutzkontaktsteckers. Ein polarisierter
Stecker verflgt Uber zwei Klingen, von denen eine breiter ist als die andere. Ein Schutzkontaktstecker verfugt tber
zwei Klingen sowie einen dritten Stift. Die breitere Klinge oder der Stift sorgen fir lhre Sicherheit. Wenn der mitgelie-
ferte Stecker nicht in die Wandsteckdose passt, lassen Sie die Steckdose von einem Elektriker austauschen.
- Verlegen Sie das Netzkabel so, dass es nicht im Weg liegt und nicht von Gegenstanden eingeklemmt wird, insbe-
sondere in der Nahe von Steckern, Steckdosen und der Austrittsstelle des Gerats.
- Verwenden Sie nur vom Hersteller empfohlene Befestigungen/Zubehor.
- Verwenden Sie nur einen Wagen, Stander, Ful3, Tisch oder eine Halterung, die vom Hersteller empfohlen oder mit
dem Geréat verkauft wurde. Wenn das Geréat auf einem Wagen installiert ist, bewegen Sie den Wagen vorsichtig, damit
er nicht umkippt und Verletzungen verursacht.
- Wenn die Gefahr eines Gewitters besteht oder Sie das Gerét langere Zeit nicht benutzen wollen, ziehen Sie den
Netzstecker.
- Lassen Sie alle Reparaturarbeiten nur von einem qualifizierten Techniker durchfiihren. Lassen Sie das Gerat repa-
rieren, wenn Sie den Eindruck haben, dass es beschédigt ist, z. B. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker bescha-
digt ist, wenn Flissigkeiten oder Gegenstande in das Gehause eingedrungen sind, wenn das Gerat Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt war, wenn es heruntergefallen ist oder eine andere Fehlfunktion aufweist.
- Achten Sie darauf, dass die Kamera niemals Wassertropfen oder -spritzern ausgesetzt wird. Stellen Sie keine mit
Flissigkeit gefillten Gegenstande (z. B. Vasen) auf die Kamera.
- WARNUNG: Um die Gefahr von Branden und Stromschlagen zu verringern, darf dieses Gerat nicht Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
- Verbinden Sie nur mit dem mitgelieferten USB-Kabel.
- Die Kupplung des Produkts dient als Trennvorrichtung. Diese muss jederzeit betétigbar sein.
- BerUihren Sie die Lampen nicht, wahrend sie in Betrieb sind. Warten Sie, bis die Lampen ausreichend abgekihlt sind
(10~20 Minuten nach dem Ausschalten des Verstarkers).
- Langeres Horen bei hoher Lautstarke kann zu Horverlust und/oder irreversiblen Gehdrschaden fihren. Konsumieren
Sie Dezibel immer in MaRRen.
- Lassen Sie dieses Produkt reparieren, wenn es beschadigt wurde, einschliel3lich:

- wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.

- wenn Flussigkeit verschittet wurde oder Gegenstande in das Gerat gefallen sind.

- wenn das Gerat Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war.

- wenn dieses Produkt heruntergefallen ist oder das Gehause beschéadigt ist.

- wenn das Gerat nicht normal funktioniert oder seine Leistung deutlich abnimmt
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1. Einfihrung

Vielen Dank! Wir hoffen, dass Sie in diesem Handbuch alles finden, was Sie brauchen. Falls
nicht, wenden Sie sich bitte an uns unter contact@loop4live.com.

Loop4Live bendtigt einige Konfigurationen in Ableton Live®, um zu funktionieren. Aber keine Sorge,
das ist wirklich einfach und wird in diesem Handbuch gut erkldrt.

2. Behalten Sie im Geddachtnis

- Sie bendtigen einen Computer und Ableton Live® in Version 9.6 oder héher! Loop4Live
wurde nicht mit friilheren Versionen getestet.

- Eine Zeile im Clip-Raster entspricht einem Lied (oder einem Teil eines Liedes).

- Ableton-Versionen 9 und 10: Geben Sie immer BPM in den Szenennamen ein! Bei den
Versionen 11 und 12 gibt es einen eigenen Platz fiir das Tempo.

- Es gibt "Tags", die man in die Namen von Szenen und Clips einfiigen kann, um bestimmte
Aktionen zu automatisieren, z. B. den Wechsel zwischen Szenen, ohne die

Navigationsschaltflachen benutzen zu missen. Diese Tags werden in Abschnitt 10A.3.
SZENENNAME: SZENENEINSTELLUNG

- Es gibt Videos mit Prdsentationen/Tutorials auf unserem Youtube-Kanal (auf Englisch):
https://www.youtube.com/@loop4live303.

- Sie bendtigen ein Audiointerface, um Loops aufnehmen zu konnen.

- Wenn Sie in einer Band spielen, muss der Schlagzeuger mit Kopfhorern spielen, um mit den
Samples aus dem Computer Schritt zu halten.

3. Konfiguration

Verschiedene Verhaltensweisen von Ableton Live lassen sich iiber eine Konfigurationsdatei
dndern. Wenn unerwiinschte Verhaltensweisen auftreten (wie z. B. das Scharfschalten aller Spuren
beim Start), lesen Sie bitte den Abschnitt 6D. EiNRICHTEN vON LooP4LIVE IN ABLETON LIVE um zu sehen, ob
bestimmte Einstellungen gedndert werden konnen. Wenn Sie einen Wunsch haben, der nicht
unterstiitzt wird, wenden Sie sich bitte an uns unter contact@loop4live.com .
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4. Hardware-Konfiguration

Schliefen Sie Ihr Loop4Live mit dem mitgelieferten Kabel an einen freien USB-Anschluss Ih-
res Macs oder PCs an.

Wenn Sie aufnehmen mochten, schliefen Sie Thre Anlage an den Audioeingang Ihres Audio-
Interfaces an. Die Audiokonfiguration von Ableton Live® wird weiter unten erldutert.

Seite 8
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5. Produktiibersicht: Ableton Live

Ableton Live® bietet 2 Ansichten: die Session-Ansicht und die Arranger-Ansicht. Um die An-
sicht zu wechseln, verwenden Sie die untenstehende Schaltfldche :

Arranger view

5A. Ansicht "Sitzung"

Die Session-Ansicht ist ein Raster, das Clips, Spuren (Spalten des Rasters) und Szenen (Zei-
len des Rasters) enthdlt.

Eine Spur |s1' eine Spalte in der Matrix.
Eine Szene ist eine Zeile in der Matrix.

Die aktuell ausgewdhlte Szene ist "You could be mine"

Die eingekreisten Clips sind die
derzeit ausgewdhlt
um verwaltet zu werden
von Loop4live ausgewdhlt wurden.

Ein Clip ist eine Audiodatei, die Sie mit Loop4live starten kénnen.

Clips sind Samples wie mp3, Midi-Notizen oder Audioaufnahmen.

Spuren stellen virtuelle Instrumente oder Audiospuren dar. Sie kdhnen einer Spur verschiedene Au-
dioeingdnge oder Audioausgdnge zuweisen. Bei Loop4Live werden wir (zundchst) denselben Audioein-
gang fiir alle Spuren verwenden.

Szenen sind Zeilen in Clips und stellen einen Song oder einen Teil eines Songs dar (Strophe, Refrain,
Solo, ...).

Loop4Live bietet die Fahigkeit :

- Clips starten/stoppen/aufnehmen, ohne Zugriff auf den Computer zu haben.

- Navigieren Sie innerhalb des Rasters, um die Clips auszuwdhlen, die Sie mit den Tasten
oben/unten, rechts/links in Loop4Live steuern mochten.

Seite 9
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Die auf dem Loop4Live-Bildschirm angezeigten Informationen sind jene, die in Ableton Live®
derzeit vom roten Rechteck umgeben sind (ausgewdhlte Clips und Szenen). Das rote Rechteck ldsst
sich mit den Navigationstasten von Loop4Live bewegen.

€

gl

1.You could be mine
151bpm

==
_—

Trackl® ?’ Track2
Das rote ﬁ%’?
Rechteck is
die aktuelle
Auswahl des
Loop4Live

Die 4 Schaltfldchen unten links steuern die 4 ausgewdahlten Clips (im roten Rechteck). Im obigen

Beispiel steuert Loop4Live die erste Szene (erste Zeile). Die Schaltfldche unten links steuert den
Clip "Drum 1", die zweite Schaltfldche unten links steuert den Clip "Rhythmic 1", die dritte Schaltfld-
che unten links steuert den Clip "Rhythmic 2" und die vierte Schaltfldache unten links steuert den Clip
"Solo".
Auf dem Bildschirm von Loop4Live werden die Informationen der vier ausgewdhlten Clips sowie die
ausgewdhlte Szene angezeigt. Die Nummer der Szene und der Spuren werden ebenfalls angezeigt,
ebenso wie das Tempo und die Ldnge der Aufnahmeschleife (auf die spater in diesem Handbuch einge-
gangen wird). Die Led-Ringe um die vier unteren Tasten zeigen den Status der vier ausgewdhlten Clips
an (blaues Dauerlicht: gestoppt, blaues Dauerlicht + rotes Blinken: Wiedergabe, rotes Dauerlicht:
Aufnahme, Aus: kein Clip).

Seite 10
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BA. Ansicht "Anordnung"

In dieser Ansicht konnen Sie Aufnahmen und Arrangements erstellen, die einem bestimmten
Lied gewidmet sind. Sie ist von der "Session"-Ansicht entkoppelt. Wir empfehlen Ihnen, separate
Projekte zu haben, um zwischen den verschiedenen Ansichten von Ableton Live zu arbeiten.

@ Live File Edit Create View Options Help

Jede Spur ist einem Instrument gewidmet. Im Gegensatz zur "Session"-Ansicht gibt es hier keine
oder kaum noch Loops. Das Konzept der Loops wird nur verwendet, um mehrere Takes eines Songs
aufzunehmen, und Sie konnen dann entscheiden, welche Aufnahme die beste ist. Wir werden diese
Aspekte im Abschnitt 10B. Eine AurnAHME STARTEN dieses Handbuchs.

Im Modus "Arrangement" wird Loop4Live es ermdglichen, die Aufnahme der Armeespur von der Loop-
Startposition aus mit der Schaltfldche 7A.4. StarT-STOPP-KNOPF kompLETT Wenn der Modus von
Loop4Live auf "Frei" steht (rote LED der oben genannten Schaltfldche leuchtet rot): Die anderen
Schaltfldachen werden in der "Arranger"-Ansicht nicht verwendet (auch wenn sie immer noch die
versteckte "Session"-Ansicht steuern).

Im "Arrangement"-Modus wird die Loop4Live-Ansicht nicht mehr verwendet: Die angezeigten
Informationen bleiben die der "Session"-Ansicht.

Tipp: Es ist mdglich, Clips aus der Sitzungsansicht in die Arrangement-Ansicht zu kopieren!

Seite 11
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6. Einrichten von Ableton Live

6A. Installation von Remote Scripts

Ableton Live® bendtigt einige Konfigurationen, um mit Loop4Live zu arbeiten.

Sie miissen die Loop4Live-Skripte von https://www.loop4live.com/fr/downloads/ herunterladen. Entpacken
Sie das Archiv, Sie erhalten einen Ordner mit dem Namen "Loop4Live". Ziehen Sie diesen Ordner in
den Ordner "MIDI Remote scripts", der im Ordner "Live® Voreinstellungen" gespeichert ist
(abhdngig vom Betriebssystem Windows/Mac) :

e Auf dem Mac :
Der Ordner Remote Script befindet sich im Ableton-Live-Anwendungspaket. Um darauf
zuzugreifen, suchen Sie die Live-Anwendung im Finder, klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf und wdhlen Sie "Paketinhalt anzeigen" aus dem erscheinenden Kontextmeni. Navigieren
Sie dann zu: /Content/App-Ressourcen/MIDI Remote Scripts/.

[ ] ¢ Loop4Live

[M Ableton Live 11 Trial ™ Contents [ _CodeSignature [ Builtin I Launch_Control_XL B _init__pyc
Recents ® App Store M App-Resources I Builtin Lessons M Launchkey M config

Applications. B Automator B Frameworks B Core Library [ Launchkey_Mini B Configurable...Element.pyc
W Books B Info.plist | Database B Launchkey_Mini_MK3 B L4L_ClipSlot..mponent.pyc
) Calculator M LegalAndDocs M DefaultPackages I Launchkey_MK2 B LAL_ClipSlotHandled.pyc
[ Libraries | Defaults B Launchkey_MK3 B LAL_EffectsHandled.pyc
Downloads M MacOS M Devices M Launchpad B LAL_FreeModeTab.pyc
B Pkginfo B Extensions [ Launchpad_Mini_MK3 B L4L_SceneComponent.pyc
® Dictionary m Push2 | Fonts M Launchpad_MK2 B L4L_Session...mponent.pyc
® FaceTime oat _ Graphics.alp I Launchpad_Pro B LoopALive.pyc
@ Find My M Resources — GUlalp ¥ Launchpad_Pro_MK3 B MainSelecto...mponent.pyc
M Font Book Z Languages.alp M Launchpad_X B Release_note.txt
@ Home M Max = LoopdLive
% Image Capture @ MIDI Remote Scripts | LPDB
Untitled @ Launchpad - Misc . VL
& Mail B Python B LV2_ LX2 LC2 LD2
& Maps B Python2 ™ MackieControl
® Messages B Schema M MackieControl_Classic

Desktop

Documents

iCloud Drive

lac

macOS Base System

Red

Orange =0 Mission Control | Templates [ MackieControlXT
Yellow ® Music M Themes W MasterControl
Green & Notes I Versions B MaxForLive

¥ Photo Booth @ microKONTROL
B @ Photos B MidAir25
Purple @ Podcasts | MIDI_Mix
- M Draview M MiniLab

e Auf Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10:
< Reader:> Program Data Ableton Live x. x.x.x Resources MIDI Remote Scripts

Seite 12
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[41 || = | MIDIRemote Scripts - o ES

Accusil | Partage  Affichage 9
-1 o Couper i x !ﬁ T} Nouvel élément ~ ﬂ T Ouvir = [ Sélectionner tout
) 55 H g L £7] Acces rapide + Medifier
Epinglera Copier Coller - Déplacer Copier Supprimer Renommer  Nouveau Propriétés
Aceés rapide Coller le raccourci vers=  vers v - dossier © @ Historique
Pres. Organiser Nouveau
<« v 4 || « Windows (C:) > ProgramData > Ableton > Live 10 Suite » Resources > MIDI Remote Scripts »> v O Rechercher dans : MIDI Remote Scripts
_autoupdates. A Noem Type Taill ~
Launcnpaa Uossier ge Ticniers
Docs
Launchpad_MK2 Dossier de fichiers
Legal
Launchpad_Pro Dossier de fichiers
Program LoopaLive Dossier de fichiers
Redist LoopdLive2 Dossier de fichiers
Resources LPDE Dossier de fichiers
Builtin Lessons LV1_LX1 Dossier de fichiers
Core Library LV2_LX2_LC2_LD2 Dossier de fichiers
MackieControl Dossier de fichiers
Cursors
MackieControl_Classic Dossier de fichiers
Database
MackieControlXT Dossier de fichiers
PefaultPackages MasterControl Dossier de fichiers
Defaults MaxForLive Dossier de fichiers
Devices microKONTROL Dossier de fichiers
Dsp MidAir25 Dessier de fichiers
EventRecorderHelpers MIDI_Mix Dossier de fichiers
Ertensions MiniLab Dossier de fichiers
MiniLab_mkll Dossier de fichiers
Fonts
MPD1Z Dossier de fichiers
leons MPD24 Dossier de fichiers
Max MPD32 Dossier de fichiers
MIDI Remote Scripts MPD212 Dossier de fichiers
v v

105 élément(s) 1 élément sélectionné

Anmerkung: Diese Ordner sind standardmadBig ausgeblendet. Wie Sie auf die versteckten Ordner

zugreifen konnen, erfahren Sie unter diesem Link.
Andern Sie Live x.x.x im Pfad auf Thre Version von Live.

Andern Sie < Laufwerk:> in den Buchstaben Ihres Laufwerks (typischerweise C:\).

Starten Sie Ableton Live® erneut und die "Remote Scripts" mit dem Namen ''Loop4Live" werden im
Abschnitt "Link MIDI" der Einstellungen verfiigbar sein (siehe unten).

e Unter Windows XP
<Leser:>Dokumente und Einstellungen aller BenutzerAnwendungsdatenAbleton\Live
x.x\Resources MIDI Remote Scripts\
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6B. Ableton Live® einrichten

e Fir Mac :

Gehen Sie in das Mendi "Live" und wdhlen Sie "Einstellungen" :

& L File
e 0 About Live

Services

Hide Live #H
Hide Others ~C#H

Show All
Quit Live #0Q

e Fiir Windows :

Gehen Sie in das Menii "Optionen" und wdhlen Sie "Einstellungen" :

B8 mySetlist* [MySetList] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create View Options Help
Edit MIDI Map Crl+M
Edit Key Map Ctrl+K

Computer MIDI Keyboard

External Sync
Delay Compensation

Reduced Latency When Monitoring
Time Ruler Format

Smaller Launch Quantization Ctrl+1
Larger Launch Quantization Ctrl+2
Triplet Launch Quantization Ctrl+3
Launch Quantization Enabled Ctrl+4
Fixed Grid Ctrl+5

Draw Mode B
Follow Ctrl+Shift+F
Chase MIDI Notes

~*  Solo Switches

Cue Switches

[~ soloin Place

Lock Envelopes
MIDI Arrangement Overdub

-Pltfﬂutts’_

Dadurch wird das folgende Fenster geoffnet:
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Preferences

Momne | [Mone | |Mona R
MNone | |Nome | |Mone R4
MNone | |Nome *| |Mone -
Mome | [Mome | |Mone hd
[Nomne | |Mone ¥| |None hd
| On_|
[ oOn_|

Widhlen Sie die Registerkarte "Link MIDI" (wie oben beschrieben). Wahlen Sie im Abschnitt
“Link MIDI" Loop4Live als Thre "Control Surface". Wdhlen Sie die Spalten "Input" und "Ouput" als
Loop4Live aus. Setzen Sie im Abschnitt "MIDI Ports" Loop4Live "Track" auf "Off" (wir méchten
nicht, dass die Midi-Noten des Pedalboards auf eine Spur aufnehmbar sind) und "Remote"
Eigenschaften auf "On" (wie im Bild oben dargestellt).

Die letzten wichtigen Einstellungen sind "Default Launch Mode" und "Default Launch
Quantization" im Abschnitt "Record Warp Launch":
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Préférences n

Setzen Sie die Eigenschaften "Standardauslésemodus” und "Quantif. 16st standardmaBig aus"
jeweils auf "Toggle" und "Global" (wie oben beschrieben). Die Einstellung "Standardauslésemodus"
dndert das Verhalten der Tastenaktionen. "Quantif. 16st standardmdBig aus" dndert die
Audiosynchronisation (dndern Sie dies nicht, wenn Sie mit dem Konzept nicht vertraut sind).

Wenn Sie bereits existierende Clips haben, kann es sein, dass deren Startmodus nicht auf
"Toggle" gesetzt ist. Wdhlen Sie fiir jeden bereits im Live-Set vorhandenen Clip diesen mit der Maus
aus und iiberpriifen Sie, ob die Eigenschaft "Launch mode" wie folgt auf "Toggle" gesetzt ist:

Wenn Sie Audio aufnehmen mochten, gehen Sie zum ndchsten Abschnitt, um Thre
Audioschnittstelle einzurichten. Andernfalls kénnen Sie fortfahren.
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Das ist alles. Sie konnen Ihr Loop4Live-FuBpedal anschliefen (oder es aus- und wieder einstecken,
falls es das schon getan hat) und sich amdisieren :)

Wenn Sie mit Ableton Live® nicht vertraut sind, konhnen Sie die wichtigsten Konzepte in
diesem Handbuch und weitere auf der Ableton-Website https://help.ableton.com/hc/fr lernen.
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6C. Die Audioschnittstelle konfigurieren

Gehen Sie in das Menii "Optionen" und wdhlen Sie "Einstellungen", Registerkarte "Audio" :

Préférences n

Wdhlen Sie Thre Audioschnittstelle aus. Wenn Sie unter Windows® keine dedizierte
Audioschnittstelle verwenden, empfehlen wir dringend, die Asio4All-Treiber zu installieren
(verfiigbar unter http://www.asio4all.org/). Dies wird die Latenzen (die Zeit, die zwischen Threm
Spiel und der Ausgabe an die Lautsprecher vergeht) stark reduzieren. Andernfalls kann es zu
Problemen kommen, wenn Sie die eingebaute Audioschnittstelle verwenden (Verzdgerungen und
verzerrte Kldnge).

Anschliefiend konnen Sie Thren Audioeingang und -ausgang auswdhlen.

Hinweis: Wenn Asio4All verwendet wird (wenn Ableton Live® gedffnet ist), kénnen andere
Anwendungen (z. B. die Internetbrowser chrome oder firefox) keine Musik mehr abspielen.

Tipp: Wenn Sie z. B. Gitarre und Bass gleichzeitig aufnehmen méchten, kénnen Sie zwei verschiedene
Eingdnge wahlen. Oder Sie konnten auch den ersten Kanal einer Spur fiir die Gitarre und den zweiten
Kanal fiir den Bass verwenden. Eine letzte Méglichkeit ist die Verwendung von zwei Loop4Live .©
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6D. Einrichten von Loop4Live in Ableton Live

Wichtig: Dieser Abschnitt ist entscheidend, um die Interaktion des Pedalboards mit Ableton so an-
zupassen, dass es Ihren Vorstellungen am besten entspricht.

1. Die Datei confiq.ini

Es gibt eine Konfigurationsdatei, mit der man das Verhalten der Wiedergabeliste in Ableton
Live anpassen kann (rotes Rechteck). Man kann wdhlen, ob die Auswahl bei einem Szenenwechsel auf
die erste Spur zuriickspringt, ob man beim Starten eines Clips aus einer anderen Szene das Stoppen
der gerade abgespielten Clips verlangt oder nicht, ... Der Zweck dieser Variablen ist es, sich der
Funktionsweise eines Hardware-Loopers anzundhern (oder auch nicht).

Die Konfigurationsdatei heift config.ini und befindet sich im Ordner "remote scripts" von Ableton
Live® (der Ordner, in dem Sie zuvor die Skripte fiir Loop4Live abgelegt haben). Diese Konfigurati-
onsdatei befindet sich unter :

¢ Auf dem Mac :
Der Ordner Remote Script befindet sich im Ableton-Live-Anwendungspaket. Um darauf
zuzugreifen, suchen Sie die Live-Anwendung im Finder, klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf und wdhlen Sie "Paketinhalt anzeigen" aus dem erscheinenden Kontextmeni. Navigieren

Sie dann zu: /Content/App-Ressourcen/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config

Recents
Applications
Desktop
Documents

Downloads

iCloud Drive

lqc
macOS Base System

Untitled

Red
Orange
Yellow
Green
Blue

Purple

config d

[ Builtin

M Builtin Lessons
@ Core Library

@ Database

@ DefaultPackages
8 Defaults

B Devices

[ Extensions

| Fonts

__ Graphics.alp

— GUlLalp

— Languages.alp
N Max

@ MIDI Remote Scripts
B Misc

W Python

@ Python2

@ Schema

B Templates

[ Themes

M Versions

o l[\UN | RULSY

B Launch_Control

B Launch_Control_XL
B Launchkey

@ Launchkey_Mini

B Launchkey_Mini_MK3
B Launchkey_MK2

B Launchkey_MK3

B Launchpad

@ Launchpad_Mini_MK3
B Launchpad_MK2

B Launchpad_Pro

@ Launchpad_Pro_MK3
B Launchpad_X

® LoopAlive

N LPD8

B LVI_LX1

W Lv2_LX2_LC2_LD2
[ MackieControl

B MackieControl_Classic
@ MackieControlXT

[ MasterControl

M MaxForlive

B microKONTROL

B AiAAPOR

B _init__pyc

™ config

B Configurable...Element.pyc
B LAL_ClipSlot...mponent.pyc
B L4L_ClipSlotHandled.pyc
B L4L_EffectsHandled.pyc
B LAL_FreeModeTab.pyc

B L4L_SceneComponent.pyc
B LAL_Session...mponent.pyc
B LoopAlive.pyc

B MainSelecto...mponent.pyc

B Release_note.txt

B config.ini
B free_mode_midi_map.ini
R Loop4Live_Effects.csv

Klicken Sie auf die Datei config.ini und wdhlen Sie die Anwendung TextEdit, um sie wie in den folgen-
den Bildern beschrieben zu 6ffnen :
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MIDI I{&mote Scripts

There is no application set to
open the document “config.ini”.

Search the App Store for an application
that can open this document, or choose
an existing application on your computer.

Search App Store

Choose Application...

763 bytes Document
Cancel o

B Cor irable e
B L4L_ClipSiot...mponent.pyc
B L4L_ClipSlotHandled.pyc
B L4L_EffectsHandled.pyc
B L4L_FreeModeTab.pyc
B L4L_SceneComponent.pyc
B L4L_Session...mponent.pyc
B Loop4Live.pyc
B MainSelector...mponent.pyc
B Release_note.txt

@ LPD8

Ei t.pyc

n app

Recents B Applications

Applications
Desktop
Documents
Downloads

B TextEdit

iCloud Drive
o TV
B Utilities
fac T

macOS Base Sy...
Enable: Recommended Applications &
itled

This applica an open “config.ini”.

Options Cancel QOpen .,

[Ableton]
RESET_TRACK_OFFSET_ON_BANK_CHANGED=1
STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_SCENE_CHANGE=1
ARM_ALL_TRACK_AT_STARTUP=

EXCLUSIVE_ARM=8
STOP_ALL_TRACK_AT_STARTUP=@
ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE
ABLETON_FOLLOWS_|

[Loop4Live]

NAME=Loop4Livel

CHANNEL=:

TRACK_OFFSET=1

#RECORDING_LENGTH : ‘1 Beat', 1:'2 Beats', 2:'l Bar', 3:'2 Bars', 4:'4 Bars', 5:'8 Bars', 6:'16
Bars', 7:'32 Bars', 8:'Infinite'
RECORDING_LENGTH=4

EXT_BUTTON1_MOMENTAR'

EXT_BUTTON2_MOMENTAR'

SEND_FIRED_MESSAGE=1
GLOBAL_RECORD_OVERDUB=8
TRACK_SWITCH_LAUNCH_ALL_SCENE=8
DISABLE_TAP_TEMPO=8
ONLY_ONE_CLIP_LAUNCHED=@
EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN=8
STOP_TRANSPORT_WHEN_SCENE_STOPPED=1
FOLLOW_PLAYING_CLIP=8

FREE | |_GLOB: @ ; MKI parameter : do not use with MKII
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Auf Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10 :
< Reader:> Program Data Ableton Live x.x.x Resources MIDI Remote Scripts Loop4Liveconfig

I 4 = | config - ] x

Accueil Partage Affichage o
_;'I dh Couper EE]| x __:@ [T Nouvel élément + ﬂ ) ouwrir HH sétectionner tout
L =l g Copier le chemin d'accés * 7] Accés rapide ~ | [} madifier Aucun
Epinglera Copier Coller Déplacer Copier Supprimer Renommer  Nouveau Propriétés
Accés rapide #| Coller le raccourci versT  vers v - dossier - £ Historique DDInverserla sélection
Presse-papiers QOrganiser Mouveau Quvrir Sélectionner
[I < A | C:\ProgramData\Ableton\Live 10 Suite\Resources\MIDI Remote Scripts\LoopdLi ig) v | Rechercher dans : config
Database ~ MNom - Modifié le Type Taille
DefaultPackages 12| config.ini 8 Paramétres de configuration TKe
| Defaults 12| free_mode_midi_map.ini 7 Paramétres de configuration 1Ko
i Devices | free_mode_midi_map1.ini 0 Paramétres de configuration 1Ko
t Dsp 14] free_mode_midi_map2.ini 0/ Paramétres de canfiguration 1Ko
EventRecorderHelpers @ Loopdlive_Effects.csv 18/ 214:29 Fichier C5V Microsoft Excel 1Ko
Extensions
Fonts |
lcons
t Max
] MIDI Rernote Scripts
Loopdlive
.git %
| wscode
cenfig
Misc
] Python
Schema
Templates
4 Themes
. v
' Sélément(s) 1 élément sélectionné 784 octet(s) =

Unter Windows XP
<Leser:> Dokumente und Einstellungen fiir alle Benutzer Anwendungsdaten \Live x.x

\Resources \MIDI Remote Scripts \Loop4Live Dconfig

Anmerkung:

zugreifen konnen, erfahren Sie unter diesem Link.

Diese Ordner sind standardmaBig ausgeblendet. Wie Sie auf die versteckten Ordner

Andern Sie Live x.x.x im Pfad auf Ihre Version von Live.

Andern Sie < Laufwerk:> in den Buchstaben Thres Laufwerks (typischerweise C:\).

Die Konfigurationsdatei trdgt den Namen “config.ini". Diese Datei enthdlt zahlreiche Einstellungen.
Sie konnen sie nach Belieben bearbeiten, um bestimmte Verhaltensweisen von Ableton Live® und dem

Pedalboard zu dndern.

Damit die Anderungen iibernommen werden, miissen Sie: Ableton neu starten oder das Plugin
Max4Live verwenden, um die Konfiguration neu zu laden, oder den Tag 10A.5. TAG zum NACHLADEN DER

KONFIGURATION LALRELOADCONFIG verwenden.

Hier ist die Ubersicht iiber die verschiedenen Einstellungen :
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- RESET_TRACK_OFFSET_ON_BANK_CHANGED (Standardwert = 1): Wenn Sie mit den
Aufwdrts-/Abwdrtstasten die Szene wechseln, wird die Auswahl in Ableton Live® (rotes
Rechteck) automatisch wieder auf die erste Spur gesetzt. Wenn Sie dieses Verhalten nicht
wiinschen, setzen Sie den Wert auf O.

- STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_SCENE_CHANGE (Standardwert = 1): Wenn Sie einen
Clip starten, der nicht Teil der gerade abgespielten Szene ist, werden alle anderen Clips, die
gerade abgespielt werden, gestoppt. Wenn Sie dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie
den Wert auf 0. ACHTUNG: Bedenken Sie, dass immer nur ein Clip aus einer Spur abgespielt
werden kann.

- STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_RECORDING_ON_NEW_SCENE (Standardwert = 1):
Wenn Sie die Aufnahme eines Clips starten, der nicht Teil der gerade abgespielten Szene isft,
werden alle anderen Clips, die gerade abgespielt werden, angehalten. Wenn Sie dieses
Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert auf 0.

- ARM_ALL_TRACK_AT_STARTUP (Standardwert = 1) : Wenn der Wert dieses Parameters auf
1 gesetzt ist, werden alle Spuren in Ableton Live® beim Start scharf geschaltet. Wenn Sie
dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert auf O.

- EXCLUSIVE_ARM (Standardwert = 1) : Wenn der Wert dieses Parameters auf 1 gesetzt ist,
ist das Scharfschalten einer Spur vom FuBschalter aus exklusiv (die anderen Spuren werden
unscharf geschaltet). Wenn der Wert dieses Parameters auf O gesetzt ist, ist das
Scharfschalten einer Spur vom FuBschalter aus exklusiv (die Scharfschaltung der anderen
Spuren bleibt unverdndert).

- AUTOMATIC_ARM (Standardwert = 1) : Wenn dieser Parameter auf 1 gesetzt ist, fiihrt das
Driicken einer der Tasten A-B-C-D auf einer Spur, die keinen Clip enthdlt, dazu, dass die Spur
vor dem Start der Aufnahme automatisch scharfgeschaltet wird. Wenn wir diesen Parameter
auf 1 setzen, haben wir keinen Nutzen mehr von der Scharfschaltung durch léngeres Driicken
der Tasten A-B-C-D: Das ldngere Driicken wird dann den Clip loschen, der der Taste
entspricht.

- EXCLUSIVE_RECORDING (Standardwert = 0) : Wenn der Wert dieser Einstellung auf 1
gesetzt ist, kann zu einem bestimmten Zeitpunkt nur ein Clip aufnehmen. Wenn Sie eine
Aufnahme auf einem Speicherplatz starten, wdhrend ein anderer Clip aufgenommen wird, wird
die Aufnahme des anderen Clips gestoppt und der Clip beginnt mit der Wiedergabe, wahrend
der erste Clip aufnimmt. Auf diese Weise konnen Sie Aufnahmen zwischen 2 Spuren einfach
aneinanderreihen. Wenn Sie auf mehreren Spuren gleichzeitig aufnehmen mochten, setzen Sie
diese Einstellung auf O.

- OVERDUB (Standardwert = 1): Wenn dieser Parameter auf 1 gesetzt ist, wird am Ende einer
Midiclip-Aufnahme in den Overdub-Status gewechselt. Wenn er auf O gesetzt ist, wird kein
Overdub angewendet und der Midi-Clip wechselt nach der Aufnahme in den Play-Status.
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- STOP_ALL_TRACK_AT_STARTUP (Standardwert = 0) : Wenn der Wert dieses Parameters
auf 1 gesetzt ist, werden alle Clips beim Start von Ableton Live gestoppt. Wenn Sie dieses
Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert auf 0.

- ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE (Standardwert = 1): Wenn der Wert dieses
Parameters auf 1 gesetzt ist, folgt die Auswahl des Pedalboards der Auswahl, die in Ableton
mit der Maus getroffen wird. Wenn Sie dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert
auf O.

-  ABLETON_FOLLOWS_LOOPALIVE (Standardwert = 1): Wenn dieser Parameter auf 1 gesetzt
ist, werden durch das Pedal ausgeldste Elemente (Clips, Tracks) in Ableton hervorgehoben und
ausgewdhlt. Wenn Sie dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert auf O.

- SELECT_TRACK_BEFORE_RECORDING (Standardwert = 0): Diese Einstellung ist fiir
diejenigen interessant, die das Feedback des Auto-Monitors nur von der ausgewdhlten Spur
erhalten mochten. Die Idee ist, nur die ausgewdhlte Spur scharf zu schalten, um das Feedback
dieser Spur zu horen. Wenn wir diesen Parameter auf 1 setzen, kénnen wir eine Spur
auswdhlen, indem wir die Taste A-B-C-D auf der FuBleiste driicken, ohne eine Aufnahme zu
starten. Um eine Aufnahme zu machen, miissen wir die A-B-C-D-Tasten ein erstes Mal
driicken, um die Spur auszuwdhlen (was das Monitoring-Feedback aktiviert), und wenn wir eine
Aufnahme machen wollen, driicken wir die A-B-C-D-Taste erneut.

Um das Scharfschalten der Spur bei ihrer Auswahl zu aktivieren, miissen wir die Funktion in
Ableton  aktivieren:  Sie  konnen  diesem  Tutorial  (auf  Englisch)  folgen
https://sonicbloom.net/en/ableton-live-insider-tips-options-txt-part-7-automatic-track-
arming

Wenn eine Spur ausgewdhlt ist, wird dem Namen des Clips auf dem Bildschirm des FuBpedals
ein "/" vorangestellt.

-  AUTO_CHANGE_SCENE_BPM (Standardwert = 1): Wenn dieser Wert auf 1 gesetzt ist,
aktualisieren die Tempo- oder Signhaturdnderungen im Song das Tempo und die Signatur der
ausgewdhlten Szeneneigenschaften (im Szenennamen fiir Ableton Live 10 und 9 oder in den
Szeneneigenschaften fiir Live iiber 10).

- CHANNEL: Dies ist der Midi-Kanal, auf dem Ableton Live und Loop4Live kommunizieren. Der
Wert kann von 1 bis 16 reichen.

- NAME: Dies ist der Name, der in den Auswahllisten angezeigt wird, wenn Sie das Plugin max
for live verwenden.

-  TRACK_OFFSET (Standardwert = 1) : Dieser Parameter gibt den niedrigsten Wert der Spuren
an, die vom Loop4lLive ausgewdhlt werden konnen. Die Trackauswahl wird nicht auf
Tracknummern heruntergezogen, die niedriger als der Wert dieses Parameters sind. Dieser
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Parameter ist vor allem fiir die Verwendung mehrerer Loop4lLive gedacht, damit jeder
FuBschalter einen bestimmten Teil des Clip-Rasters verwendet.

RECORDING_LENGTH: Dies ist die Standardldange der erstellten Aufnahmen. Der in dieser
Variablen positionierte Wert ist ein Index. Im Folgenden finden Sie eine Tabelle, in der die
Indizes ihren tatsdchlichen Werten zugeordnet werden:

Index Ldnge der Aufnahme
1 Beat

2 Beats

1 Bar

2 Bars

4 Bars

8 Bars

16 Bars

32 Bars

Infinite (die Aufnahme wird nicht
automatisch beendet)
9 12 Bars

10 24 Bars

O IN|/ONOlL W IN |- O

Um beispielsweise eine Aufnahmeldnge von 8 Messungen (d. h. 8 Bars) festzulegen, miissen Sie

den Parameter RECORDING_LENGTH auf 5 setzen.

EXT_BUTTONI1_MOMENTARY (Standardwert = 0): Dieser Parameter legt fest, ob der erste
Schalter eines externen Footswitch-Pedals ein tempordrer oder ein Lock-Schalter ist. Im
Falle eines tempordren Schalters setzen Sie diesen Parameter auf 1, im Falle eines Lock-
Schalters auf O (Standardwert).

EXT_BUTTON2_MOMENTARY (Standardwert = 0): Dieser Parameter legt fest, ob der
zweite Schalter eines externen Footswitch-Pedals ein tempordrer Schalter oder ein
Sperrschalter ist. Im Falle eines tempordren Schalters setzen Sie diesen Parameter auf 1, im
Falle eines Lock-Schalters auf O (Standardwert).

NOTE_EXT_BUTTON1 (diese Einstellung ist standardmdBig nicht vorhanden) : Diese
Einstellung steuert die MIDI-Note, die von der ersten Taste eines Footswitch-Pedals
gesendet wird. Wenn dieser Parameter nicht angegeben ist, wird die gesendete Standardnote
den Szenenstart ermoglichen (MIDI-Note 32). Achtung: Einige MIDI-Noten sind fiir den
Betrieb von Loop4Live reserviert (siehe "MIDI-Noten fiir Loop4Live"). 10L. ANHANGE).

NOTE_EXT_BUTTONZ2 (diese Einstellung ist standardmdBig nicht vorhanden) : Mit diesem
Parameter steuern Sie die MIDI-Note, die von der zweiten Taste eines Footswitch-Pedals
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gesendet wird. Wenn dieser Parameter nicht angegeben ist, wird die standardmdBige MIDI-
Note 122 verwendet. Achtung: Einige MIDI-Noten sind fiir den Betrieb von Loop4Live
reserviert (vgl. 10L. ANHANGE).

- SEND_FIRED_MESSAGE: Wenn dieser Parameter auf 1 gesetzt ist (Standardeinstellung),
wird eine grofie Nachricht auf dem Loop4Live-Bildschirm angezeigt, wenn ein Track gestartet,

gestoppt oder aufgenommen wird. Wenn Sie dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den
Wert auf O.

- GLOBAL_RECORD_OVERDUB: Wenn der Wert dieses Parameters auf 1 gesetzt ist, aktiviert
die globale Aufnahmetaste (oben links, rote LED leuchtet) die Overdub-Aufnahme. ACHTUNG:
Alle bewehrten Spuren sind davon betroffen. Overdub ist nur auf Midi-Spuren maglich (nicht
auf Audiospuren).

- TRACK_SWITCH_LAUNCH_ALL_SCENE (Standardwert = 0) : Wenn der Wert dieses
Parameters auf 1 gesetzt ist, verhalten sich alle Spurschalter (A/B/C/D-Tasten) wie die
vollstdndige Start/Stopp-Taste: Alle in der aktuellen Szene enthaltenen Clips werden

gestartet oder gestoppt. Wenn Sie dieses Verhalten nicht wiinschen, setzen Sie den Wert auf
0.

- DISABLE_TAP_TEMPO (Standardwert = 0) : Wenn der Wert dieses Parameters auf 1 gesetzt
ist, ist die Tap-Tempo-Taste auf dem Loop4Live deaktiviert.

- ONLY_ONE_CLIP_LAUNCHED (Standardwert = Q) : Wenn der Wert dieses Parameters auf 1
gesetzt ist, kann nur ein Clip abgespielt werden (die anderen Clips, die gerade abgespielt
werden, werden alle gestoppt, wenn ein anderer Clip gestartet wird, selbst wenn sie sich in
derselben Szene befinden).

- EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN (Standardwert = 0) : Mit dieser Einstellung wird die
Anderung der Verstdrkung der zuletzt gemachten Aufnahme dem Expressionspedal Nr. 5
zugewiesen. Sie konnen also die Lautstdrke des zuletzt aufgenommenen Clips iber dieses
Expressionspedal beeinflussen, ohne die Lautstdrke-Drehregler zu beriihren. Lesen Sie hierzu
den Abschnitt 7F. Expression-PepaLE fiir weitere Einzelheiten.

- STOP_TRANSPORT_WHEN_SCENE_STOPPED (Standardwert = 1) : Wenn der Wert dieses
Parameters auf 1 gesetzt ist, fiihrt das Anhalten liber die vollstdndige Start/Stop-Taste dazu,
dass der Transport angehalten wird. Wenn Sie mit dem Metronom spielen (z. B. iiber
Kopfhérer fiir den Schlagzeuger), empfehlen wir, diesen Parameter auf O zu setzen. Lesen Sie
dazu den ABscHNITT 8D.7. SEkTION TRANSPORT fiir weitere Informationen zur Funktionsweise des
Transports.

- FOLLOW_PLAYING_SCENE (Standardwert = 0): Dieser Parameter gibt an, ob der Loop4Live
der Szene folgt, in der die Clips getriggert werden.
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- DISABLE_MUTE (Standardwert = 0): Auf 1 gesetzt, ermdglicht dieser Parameter die
Deaktivierung der Stummschalttaste bei einfachem Druck (nicht bei langem Druck).

- MUTE_LONG_PRESSED_STOP_ALL (Standardwert = 0): Auf 1 gesetzt, weist diese
Einstellung der Stummschalttaste bei ldngerem Driicken zu, dass alle Clips, die gerade
abgespielt werden, gestoppt werden. Bei ldngerem Driicken wird der zuletzt aufgenommene
Clip nicht mehr geloscht. Diese Taste kann bei der Verwendung von Tags (insbesondere
|4lnextsc) verwendet werden, wenn Sie das Lied aufgrund eines Bedienungsfehlers vollstdndig
anhalten méchten (da sich die Auswahl mit dem Tag |4Inextsc oder dhnlichem bewegt hat,
befinden Sie sich nicht mehr in der gerade abgespielten Szene und das Anhalten dieser Szene
wdhrend der Wiedergabe ist nicht mehr mit der Taste START-STOPP-KNOPF KOMPLETT.

- IS_LINKED (Standardwert = 1): Dieser Parameter ist bei der Verwendung mehrerer
Loop4lLive wirksam. Er dient dazu, die ausgewdhlte Szene iiber die FuBschalter zu
synchronisieren. Wenn Sie die Szene auf einem Pedalboard dndern, wird die Szene auch auf
den anderen Pedalboards gedndert. Wenn Sie die Pedalboards nicht synchronisieren méchten,
setzen Sie diese Einstellung auf 0.

2. Verschieben die config.ini-Datei der Remote-SKkripte.

Bei jedem Update von Ableton kann es vorkommen, dass Sie den Ordner mit den Loop4Live-
Remote-Skripten verlieren. Wir empfehlen Thnen daher, diese Datei nach Maglichkeit zu
verschieben: Hier ist die Vorgehensweise.

Bei jedem Start von Ableton mit dem in den Kontrollflachen der Voreinstellungen ausgewdhlten
Pedalboard wird ein Loop4Live-Ordner in Threm "HOME"-Ordner erstellt: Dieser Ordner befindet
sich unter /Users/Thr  Benutzername/Loop4Live fir MacOs oder c:/Users/Ihr
Benutzername/Loop4Live fiir Windows. StandardmdBig wird das Loop4Live in diesem Ordner nach
den  verschiedenen  Konfigurationsdateien  (config.ini, = Loop4Live_Effects.txt  und
free_mode_midi_map.ini) suchen. Sie konnen Thre Konfigurationsdateien also in diesem Ordner
"HOME" ablegen, damit sie bei Ableton-Updates oder der Aktualisierung von Remote Scripts
nicht geloscht werden. Wenn keine Konfigurationsdateien im "HOME" gefunden werden, werden
die Dateien im "config"-Verzeichnis der Remoteskripte verwendet.

Hinweis: Die Datei config.ini wird beim Start von Ableton (mit angeschlossenem Pedalboard)
gespeichert. Die Sicherungen befinden sich unter /Users/Ihr Benutzername/Loop4Live fiir MacOs
oder c:/Users/Ihr Benutzername/Loop4Live fiir Windows.

Beim Kopieren eines Backups in den config-Ordner der Loop4Live-Remote-Skripte miissen Sie darauf
achten, die Datei umzubenennen, indem Sie die Endung .backup oder . .backup-<Jahr>-<Monat>-<Tag>-
<Stunde> entfernen, um den urspriinglichen Namen zu erhalten.
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3. Bearbeiten der Datei config.ini iiber die Website

Wir bieten eine eigene Seite auf www.loop4live.com an, auf der Sie die Datei config.ini gene-
rieren konnen. Melden Sie sich bei Threm Konto auf der Website an (fiir den Zugriff auf die Seite ist
eine Authentifizierung erforderlich). Gehen Sie dann auf die Seite
https://www.loop4live.com/fr/edit-your-configuration-file/.

Die Seite ist auch iber das Dropdown-Menii "Mein Konto" auf der Hauptseite der Website im Ab-
schnitt "Konfigurationsdatei" erreichbar.

Lp4w& Startseite Geschaft Focusv FAQs Downloads Kontakt Uberuns

= = o
Bearbeiten Sie lhre Konfigurationsdatei

KONFIGURATIONSDATEI GENERIEREN

Auf dieser Seite konnen Sie Ihre Loop4Live-Konfiguration sichern und die Datei config.ini generieren,
die Sie in den Ordner mit den Loop4Live-Remote-Skripten legen kénnen. Wenn Sie Ihre Konfiguration
hier speichern, konnen Sie die Datei config.ini schnell neu generieren (sie kann bei der Aktualisierung
auf eine neue Version der Loop4Live-Remote-Skripte verloren gehen). Sie konnen auch alle neuen Ein-
stellungen sehen, die mit zukiinftigen neuen Versionen erscheinen konnten (neben der Einstellung er-
scheint eine NEW-Flagge).

Fiillen Sie das Formular auf der Seite mit der gewiinschten Konfiguration aus und speichern Sie es
mit der Schaltfldche "Konfig speichern”. AnschlieBend kénnen Sie die Datei config.ini mit der Schalt-
fldche "Datei erzeugen" generieren. Schlieflich legen Sie die resultierende Datei im config-Ordner
der Loop4Live-Remote-Skripte ab: fiir MacOS unter /Contents/App Resources/MIDI Remo-
te/Loop4Live/config  oder  C:/ProgramData/Ableton/Live  x.x.x/Resources/MIDI  Remote
Scripts/Loop4Live/config fiir Windows. Damit die Anderungen iiberhommen werden, miissen Sie: Ab-
leton neu starten oder das Plugin Max4Live verwenden, um die Konfiguration neu zu laden, oder den
Tag 10A.5. TAG zZuM NACHLADEN DER KONFIGURATION L4LRELOADCONFIG verwenden.,
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6E. Aktualisierung von Remote-Skripten

Es kommen regelmadBig neue Versionen der Loop4Live Remote Scripts heraus (neue Funktionen
und Fehlerbehebungen). Wir senden Ihnen jedes Mal eine E-Mail, wenn ein neues Update verfiigbar
ist. Diese Updates konnen Sie unter https://www.loop4live.com/fr/telechargements/ herunterladen.
Die Art und Weise, wie sie aktualisiert werden, ist die gleiche wie bei ihrer Installation (Absatz 6A.
INSTALLATION VON REMOTE ScripTs), auer dass Sie das bereits vorhandene Loop4Live-Verzeichnis loschen
und durch das neue ersetzen miissen. Sie sollten daran denken, die Konfigurationsdatei config.ini zu
dndern, um Thre Einstellungen zu iibernehmen. Aus diesem Grund empfehlen wir, Thre Einstellungen
auf der Website zu speichern (siehe Absatz oben), damit Sie Thre Auswahl leicht wiederfinden und
neue Einstellungen erkennen kannen.

Die Datei config.ini wird auch beim Start von Ableton (mit angeschlossenem Pedalboard) gesichert.

Die Sicherungen befinden sich unter /Users/Ihr Benutzername/Loop4live fiir MacOs oder
c:/Users/Ihr Benutzername/Loop4Live fiir Windows.

Falls Sie eine Sicherungskopie in den config-Ordner der Loop4Live-Remote-Scripts kopieren, miissen
Sie darauf achten, die Datei umzubenennen, indem Sie die Endung .backup oder . .backup-<Jahr>-
<Monat>-<Tag>-<Stunde> entfernen, um den urspriinglichen Namen zu erhalten, und liberpriifen, ob es
keine neuen Parameter gibt, die mit der neuen Version der Remote-Scripts aufgetaucht sind.

6F. Mehrere Loop4Live in Ableton Live einrichten

Es ist maglich, mehrere Loop4Live auf einem Computer zu verwenden (z. B. 1 fiir den Gitarris-
ten, 1 fiir den Bassisten). Jeder Loop4Live hat dann sein eigenes Auswahlrechteck in Ableton Live.
Um mehrere Loop4Live mit jeweils unterschiedlichen Einstellungen zu konfigurieren, gehen Sie wie
folgt vor:

- Sie haben bereits installierte Remote Scripts (siehe . 6A. INSTALLATION VON REMOTE SCRIPTS).

- Laden Sie zusdfzlich die folgenden  zusdtzlichen Remote-Skripte  herunter:
https://www.loop4live.com/download/?wpdmd|=8256

- Entpacken Sie die Datei und verschieben Sie das resultierende Loop4LiveX-Verzeichnis in das
Verzeichnis der Remote Scripts (vgl. 6A. INSTALLATION VON REMOTE SCRIPTS).

- Duplizieren Sie dieses Verzeichnis so oft, wie Sie Loop4Live anschliefen méchten. Benennen
Sie den Ordner Loop4LiveX um, indem Sie das X durch eine Nummer ersetzen, damit Sie das
Pedalboard in den Einstellungen leicht finden konnen (Beispiel: Loop4Live2).
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Defaults Launchpad_Pro 14 Dossier de fichiers
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> LoopéLive2 24/01/202218:55  Dossier de fichiers
a LpD2 14 ossier de fichiers
EventRecorderHelpers Wi |
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MIDI Remote Scripts MasterControl !
MaxForLive 1 s
Misc
microKONTROL 1 de fichiers
Python . MidAir25. 14 Dossier de fichiers .
105 élément(s) 1 élément sélectionné E

Jeder Ordner hat eine eigene Konfigurationsdatei, die jedes Mitglied nach seinen Wiinschen
anpassen kann. Sie kénnen einem der Pedalboards eine minimale Spurnummer vorgeben, die
nicht erreicht werden darf, um die von jedem Pedalboard nutzbaren Spuren zu trennen: siehe
Parameter TRACK_OFFSET in der Datei config.ini.

Sie konnen die Auswahl der Pedalboards auch iiber den Parameter IS_LINKED in der Datei
config.ini verkniipfen (der Szenenwechsel auf einem Pedalboard bewirkt den Szenenwechsel
auf den anderen Pedalboards).

Wenn mehrere FuBschalter miteinander verknipft sind, wird die Einstellung
ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE automatisch deaktiviert, damit das Starten
eines Clips von einem FuBschalter nicht dazu fihrt, dass die anderen FuBschalter zur Auswahl
bewegt werden.

- Starten Sie Ableton neu, schliefen Sie das zweite Pedalboard an und wdhlen Sie es in den
Einstellungen gegeniiber den zusatzlichen Remote-Skripten aus, die Sie gerade kopiert und
umbenannt haben. Das zweite Pedalboard wird in der Dropdown-Liste wie folgt Loop4Live#2
genannt:

Preferences [ = |
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7. Vorstellung von Loop4Live

Es werden keine Treiber benotigt, aber Sie miissen Ableton Live® konfigurieren (wie weiter
oben in diesem Handbuch vorgestellt).

Loop4Live und Ableton Live® sind in beide Richtungen vollstdndig synchronisiert. Fiihren Sie
eine Aktion auf der einen Seite aus, wird diese auf die andere Seite ilibertragen (Beispiel: Starten
eines Clips aus Live schaltet die entsprechende LED auf Loop4Live ein, Andern des Namens eines Clips
in Live aktualisiert den Bildschirm von Loop4Live, efc...).

Loop4Live sieht folgendermaBen aus:

Knopf

S5 Shivn RiRpEt Stummschalten / Laschen

letzte Aufnahme

oder Aufnahme P i i ;
(langeres Driicken) Bildsctiem Tasten Rechts/Links
Szenenmodus (griine Led leuchtet) : O @
Startet/stoppt alle Clips. o o

Effektmodus (bernsteinfarbene Led
leuchtet) :

Alle Clips starten/stoppen. =

Frei Modus (rote Led leuchtet) : y . < >

Aufnahme starten/stoppen

11 You could be mine

- D

OOIOO ’;?

(TR ©) Tasten Auf/Ab
(ldngeres Driicken, um

den Modus zu wechseln :

Q C langeres Driicken nach
el unten => Effektmodus

ldngeres Driicken nach
oben => Frei Modus)

© Lautstirke
0 Clip-Lautstdrke /
A/B/C/D-Tasten Master-Lautstdrke +

Szenenmodus: Starten/stoppen/aufnehmen des ausgewdhlten Clips. Meniis

Die Farbe der Leds zeigt den Status des ausgewdhlten Clips an.
Effektmodus: Aktiviert/deaktiviert den entsprechenden Effekt.

Das Pedalboard bietet 3 Modi, die ausgewdhlt werden konnen, indem man die Tasten 2-Up/Down
langer als eine Sekunde gedriickt hdlt:

- Der Szenenmodus (Standardmodus) um Clips/Szenen zu starten und zu stoppen.

- Der Effektmodus, um die Effekte in Ableton Live liber zusdtzliche Expressionspedale zu
steuern. Dieser Modus kann durch Gedriickthalten der Abwdrtstaste ausgewdhlt werden (man
kehrt zum Biihnenmodus zuriick, wenn man die Abwdrtstaste erneut ldnger als eine Sekunde
gedriickt halt).

- Der freie Modus zum Andern von Midi-Noten/CC-Senden mit den Tasten und zur Steuerung
verschiedener Funktionen wie dem Looper-Plugin, dem Track-Monitor, usw.... Dieser Modus ist
wdhlbar, indem man die obere Taste gedriickt hdlt (man kehrt zum Szenenmodus zuriick, wenn
man die obere Taste erneut ldnger als eine Sekunde driickt).
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Je nachdem, welcher Modus ausgewdhlt ist, dndert sich die Funktion der Schaltfldchen. Die unten
aufgefiihrten Funktionen der Schaltflachen beziehen sich auf den Szenen- und den Aufnahmemodus.
Der Effektmodus hat einen eigenen Abschnitt (siehe 7C. DEr EFFEKTMODUS).
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7A. Der Szenenmodus

Im Szenenmodus konnen Sie die Clips und Szenen von Ableton steuern. Dies ist der Standard-
modus und der Modus, der am haufigsten verwendet wird. Wenn dieser Modus aktiv ist, leuchtet die
Led in der linken oberen Ecke

1. Tasten A-B-C-D - Start/Stopp/Aufnahme

1.1.

Die 4 Schaltfldachen unten links steuern die in Ableton Live® ausgewdhlten Clips. Diese
Auswahl in Live® enthdlt 4 Clips: Sie sind in Live mit einem roten Rechteck umrandet. Die Led-
Ringe von Loop4Live zeigen den Status der entsprechenden Clips in Live® an:

Dauerhaft blau: Clip angehalten.
Dauerhaft blau und rot blinkend (sieht violett aus): Clip wird abgespielt.

Dauerhaft rot: Clip wird aufgenommen (der Start der Aufnahme erfolgt iiber die Taste
Nr. 4. Szenenmodus/Aufnahmerekord).

Aus: Kein Clip auf dem entsprechenden Speicherplatz verfiigbar (dieser Speicherplatz
ist frei, um eine Aufnahme zu machen, dazu spater mehr).

Tasten A-B-C-D: Start / Stopp / Aufnahme

Wenn Sie eine A-B-C-D-Taste driicken, wird der entsprechende Clip gestartet, gestoppt oder

aufgenommen:
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Wenn der Clip angehalten war, wird er durch Driicken der Taste gestartet.

Umgekehrt, wenn der Clip gerade abgespielt wurde, wird er durch Driicken der Taste
gestoppt.

Wenn der Ort keinen Clip hat, wird durch Driicken der Taste die Aufnahme an diesem
Ort gestartet (wenn die Spur scharfgeschaltet ist).
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1.2. Tasten A-B-C-D: Scharfschalten / Clip 16schen

Wenn Sie eine Taste A-B-C-D langer als eine Sekunde driicken, kann dies je nach Konfiguration
zu zwei verschiedenen Aktionen fiihren:

- Wenn der Parameter AUTOMATIC_ARM in der Konfigurationsdatei config.ini (6D. EINRICHTEN
VON Loor4LIve IN ABLETON LIvE) auf O gesetzt ist, wird durch ldngeres Driicken dieser Tasten die

ausgewdhlte Spur scharfgeschaltet.

ACHTUNG: Der Umkehrschluss gilt nicht, es ist nicht moglich, eine Spur auf diese Weise zu
entschdrfen.

Die Scharfschaltung kann entweder exklusiv (die anderen Spuren werden unscharf geschaltet)
oder inklusiv (die anderen Spuren bleiben scharf geschaltet) erfolgen. Siehe die mogliche
Konfiguration des Parameters EXCLUSIVE_ARM in Abschnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN

ABLETON LIVE.

ACHTUNG: Das Driicken einer Schaltfldche startet den Clip, wenn der Speicherort eine solche
Schaltfldche enthdlt. Dies liegt daran, dass wir es vorziehen, dass die Startaktion beim Dri-
cken der Schaltfldche und nicht beim Loslassen ausgefiihrt wird.

- Wenn der Parameter AUTOMATIC_ARM in der Konfigurationsdatei config.ini (6D. EINRICHTEN
vON Loor4Live IN AsLeToN Live) auf 1 gesetzt ist, wird bei ldngerem Driicken dieser Tasten der
entsprechende Clip geldscht.

ACHTUNG: Das Driicken einer Schaltfldche startet den Clip, wenn der Speicherort eine solche
Schaltfldche enthdlt. Dies liegt daran, dass wir es vorziehen, dass die Startaktion beim Dri-
cken der Schaltfldche und nicht beim Loslassen ausgefiihrt wird.

2. Tasten nach oben/unten

Mit diesen beiden Tasten konnen Sie die Auswahl nach oben und unten bewegen. (d. h. die ak-
tuelle Zeile, Szenen sind die Zeilen in der Clip-Matrix).
Wenn Sie eine dieser Tasten gedriickt halten, wird der Modus von Loop4Live gedndert:

- Wenn Sie die Abwdrtstaste ldnger als eine Sekunde gedriickt halten, schaltet das Pedalboard
in den "Effektmodus" um.

- Wenn Sie die Aufwdrtstaste ldnger als eine Sekunde gedriickt halten, wird der FuBschalter in
den "freien" Modus geschaltet.
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Das Navigieren durch die Szenen dndert die Auswahl in Live und aktualisiert den Bildschirm von
Loop4Live mit dem Namen der aktuellen Szene und den ausgewdhlten Clips.

Wadhrend Sie durch Szenen navigieren, zeigt Loop4Live fiir 2 Sekunden die Namen der ndchsten und
vorherigen Szenen an, um einen Uberblick zu erhalten :

Vorherige Szenen

1. Intro Szene, die
Ausgewdhlte 2. Satriani Made Of Tears ] ger.a;:iz y
. abgespielt wir
Szene 3.You could be mine
4. Lydian Backing track
S¥enen 5. ACDC Highway to hell
folgende

4 bars 151bpm Chl

Loop4Live zeigt die zwei vorherigen und ndchsten Szenen, die aktuelle Szene und die gerade
abgespielte Szene an (in Blau, falls vorhanden).

3. Links/Rechts-Knopfe

Mit diesen beiden Tasten konnen Sie die Auswahl nach links und rechts bewegen. Mit anderen
Worten: Sie konnen die ausgewdhlten Spuren (und damit die Clips, aber immer noch auf der ausge-
wdhlten Szene) dndern. Die Spuren sind die Spalten der Live-Clip-Matrix.

Das Navigieren durch die Spuren dndert die Auswahl von Live und aktualisiert den Bildschirm von
Loop4Live mit den Namen der ausgewdhlten Clips (und deren Nummern).

4, Start-Stopp-Knopf komplett

Im Szenenmodus kénnen Sie mit dieser Schaltfldche :

o Startet alle Clips in der ausgewdhlten Szene, wenn in der ausgewdhlten Szene keine
Clips abgespielt werden. Clips, die gerade von anderen Szenen abgespielt werden,
werden gestoppt.

o Alle Clips stoppen, wenn mindestens ein Clip der aktuellen Szene abgespielt wird.
Andernfalls werden alle Clips der ausgewdhlten Szene gestartet.

5. Mute-Taste / Letzte Aufnahme loschen

Mit dieser Schaltfldche konnen Sie die Stummschaltung von Spuren auslosen/aufheben.

Wenn mindestens eine Spur stummgeschaltet ist, werden durch einen Klick alle anderen
Spuren stummgeschaltet. Wenn kein Track stummgeschaltet ist, werden bei einem Klick alle
Tracks stummgeschaltet.
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Wenn Sie diese Taste ldnger als eine Sekunde gedriickt halten, wird der zuletzt
aufgenommene Clip geloscht.

6. Bildschirm

Der Bildschirm von Loop4Live zeigt Informationen iiber die ausgewdhlte Szene, die Spuren
und Clips an. Er zeigt Thre Position im Live-Clip-Raster an.

Der Bildschirm setzt sich wie folgt zusammen:

Lautstdrkeposition o Aktuelle
o Master Szene

@ Mesure !1.You could be mine (5
== 151bpm Track

scrollbar
Track 1.Drum 1
oT:_ackaB IAOZ.RhYthm|C 1
123.

Track 4 IA4_
Mute 4 bars 151bpm Chi

o Szene Tempo

Stummschaltu
&

Ldnge der
ngsindikator Q"9

Aufzeichnung

6.1. Bildschirm: Aktuelle Szene

Dies ist die aktuell in Ableton Live® ausgewdhlte Szene. Das Hinzufiigen von BPM (beat per
minute) im Szenennamen passt das Tempo der Szene automatisch an, wenn ein Clip gestartet wird.
Der aktuellen Szene wird ihre Nummer im Raster vorangestellt.

6.2. Bildschirm: Volume Master

Zeigt den Wert der Gesamtlautstdrke an. Dieser Wert kann mit dem entsprechenden
Drehregler verdndert werden (siehe Abschnitt 6).
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6.3. Bildschirm: Messung

Die griinen Quadrate zeigen den aktuellen Beat des Takts an: 1 Quadrat = Beat #1, 2 Quadra-
te = Beat #2, 3 Quadrate = Beat #3, 4 Quadrate = Beat #4. Es ist hilfreich, diese Information zu
kennen, um zu wissen, wann eine Aktion gestartet werden muss (z. B. Start der Aufnahme).
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6.4. Bildschirm: Track-Eigenschaften

In diesem Bereich werden die Eigenschaften der vier ausgewdhlten Clips angezeigt :

- Clipnamen: Die Farbe des Clipnamens zeigt den Status des Clips an :
o Blau: angehalten.
o Rosa: Wird gerade gelesen.
o Rot: Wird gerade aufgenommen.

Vor dem Namen des Clips steht die Nummer des Titels, zu dem er gehort. Wenn Sie im Raster nach
rechts oder links navigieren, dandert sich diese Nummer ebenso wie die Namen der Clips.

- Clip-Eigenschaften :

o Dem Namen des Clips werden seine Eigenschaften wie folgt vorangestellt:

Loop-Modus
&
Bewaffneter Status der

pur

Clip-Lautstédrke Track-Nummer

Art des Tracks

o Clip-Lautstdrke: Gibt die Lautstdrke des Clips an. Dieser Wert kann iiber den
entsprechenden Drehregler verdndert werden (siehe Abschnitt 6).

o Loop-Modus :

e |: Dieser Clip wird nur einmal gestartet. Der Clip wird nicht abgeschlossen und
stoppt, wenn er sein Ende erreicht.

e 0: Dieser Clip wird schliefen. Er wird auf unbestimmte Zeit abgespielt, bis er durch
eine "menschliche" Aktion gestoppt wird.

o Bewaffneter Status des Tracks :

e Ein roter Kreis ist vorhanden: Der Track ist scharf.
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e Kein roter Kreis: Die Spur ist nicht scharfgeschaltet (d. h. sie kann nicht
aufnehmen).

o Art des Tracks:

e A Audiospur.

e M: Midi-Track.

e <leer: Es gibt keine Spur, die mit diesem Ort verkniipft ist.
o Eigenschaft mute :

Wenn der Titel stummgeschaltet ist, w % las Symbol vor der Titelnummer angezeigt.
6.5. Bildschirm: Stummschaltungsanzeige
Mute wird angezeigt, wenn mindestens ein Titel stummgeschaltet ist.

6.6. Bildschirm: Aufnahmelidnge

Zeigt die Ldnge der aktuellen Aufnahme an. Mogliche Werte sind: 1 Beat , 2 Beats, 1 Bar, 2
Bars, 4 Bars, 8 Bars, 16 Bars, 32 Bars, infinite, 12 Bars, 24 Bars. Diese Einstellung legt die Ldnge des
Clips wdhrend der Aufnahme fest: Wenn die Ldnge erreicht ist, stoppt der Clip die Aufnahme.
Die Standard-Aufnahmeldnge, die beim Start von Live verwendet wird, kann gedndert werden (siehe
Abschnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).

6.7. Bildschirm: Tempo der Szene

Zeigt das Tempo der aktuellen Szene an.

6.8. Bildschirm: Midi-Kanal

Zeigt den Midi-Kanal an, der fiir die Kommunikation zwischen Ableton Live® und Loop4Live
verwendet wird. Der Midi-Kanal kann gedndert werden (siehe Abschnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN
ABLETON LIVE).

6.9. Bildschirm: Track Scroll Bar

Die Bildlaufleiste der Spuren hilft dabei, ihre horizontale Position im Clipraster zu erkennen.
Die Breite des Scrollbalkens wird anhand der in der Zeile vorhandenen Clips berechnet und nicht an-
hand der Anzahl der vorhandenen Spuren.
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7B. Der Frei-Modus

Im Frei-Modus konnen Sie den Schaltfldchen des Loop4Live bestimmte MIDI- und CC-Noten
zuweisen. StandardmdBig sind die zugewiesenen Werte dieselben wie im Biihnenmodus, auBer fiir die
Starttaste Start Stop Vollstdndig. In Frei-Modus leuchtet der Leuchtring in der linken oberen Ecke
rot.

Der Zweck des Frei-Modus ist es, Ableton-Funktionen zu steuern, die im Biihnenmodus nicht
vorhanden sind. Sie kénnen zum Beispiel das Looper-Plugin oder den Track-Monitor mit visueller
Riickmeldung des Status iiber die LEDs der FuBleiste steuern. Wenn eine Funktion, die Sie interes-
siert, nicht vorhanden ist, konnen Sie die Taste immer noch mit dem Ableton-Controller belegen: In
diesem Fall gibt es kein visuelles Feedback iiber die LEDs der FuBleiste, die ausgeschaltet bleiben.

1. Frei-Modus: Konfiquration der dem Pedalboard zugewiesenen
MIDI-Noten und CCs

Die Konfiguration der MIDI-Noten und CCs, die dem Pedalboard zugewiesen sind, erfolgt iiber
die Datei free_mode_midi_map.ini, die mit den Remote Scripts (6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON
LIVE).

Die Datei free_mode_midi_map.ini ist mit Standardwerten im Konfigurationsordner des Loop4Live
vorhanden, aber Sie konnen iiber die Website eine neue Datei erzeugen. Gehen Sie dazu auf
www.loop4live.com , loggen Sie sich ein und navigieren Sie zu "Freier Modus Konfiguration", wie unten
gezeigt:

L@@pf&'{/& Startseite Geschaft Focusv FAG!

= 1= T

Freien Modus-Konfiguration

AnschlieBend haben Sie Zugang zu dieser Konfigurationsseite :
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GENERAL CONFIGURATION

This section allows you 10 set the generai paramelers of the free made. When you switch o Free Mode, a

o

MODE HAME. message wilh the mode name appears. You can sel the background color of this message and the color of
the text. You can also define how long the message is displayed before refuming o the scene view (or if e

MODE BACKGROUND COLOR message s dispiayed perpetuaty)

| @
mooerextcoron [ ) )
. Loop4Live Mappings
The Midi channel of Loop4Live (value defined in the i of the remote scripts of Loop4Live) must be filed in this section: It wi .
N + define free made bultons with functions used in lefuright navigation in the grid. or ciip launches).
TIME TO DISPLAY MODE HAME  always
+ Getect CONMICES WIth the Other Sections below an ONcting Notes Wh Colors. TNESE CoNfIKTS Coulkd Of COUrSe De Wi
several bullons have the same noleand  ifthe affectation is not alowed
LOOPALIVE MID| CHANNEL: - please select - v

When the DISPLAY_TRACK_NAME checkbox is checked, the chps names wil be repiaced by fracks names on the scene view The sce

DISPLAY_TRACK_NAME

NOTES CONFIGURATION

(® USE SCENE MODE BUTTONS This section contains the bultons that send midi notes: scene launch, mute (and mute fong pressed) and
O USE CUSTOM MIDI NOTES

&7sBuiddew aanpdoo |

) pressed bution will delele
the iast recorded clip and the launch scene wil recar /ast rack, overdub or record on amanger
view - please refer o the manual for more information. If USE CUSTOM MIDI NOTES s checked, you wil
be able fo define custom settings. If you use the same mid) and the same midi noles as in scene
moGE, the Same ACtions Wil De ASSNEA (CIP 1AUNCN, Milte, €1c). A TAbIE WAN e SUSting MUNCHONS of
the scene mode can be found on the right of this page (by hovering the yellow bution "LoopdLive
Mappings” wilh Ihe mouse)

When the USE CUSTOM MIDI NOTES option is checked, you will define the midi notes used for each button in the MIDI NOT

Mmidli NOte Sent by the A-B-C-D button will depend on e POSIion of e SEIECToN in e Grid: WHen e Seection is on he first
the midi nofes will be increased by 4 (if bution A has the midi nole 0 and the selection is on tracks #5-6-7-8, it wil send 0 + 4
careful not fo use a midi note that is oo high If you use FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE: f the nofe is higher than 1:
selection so that the Loop4Live MIDI note values increment according to the selected track if FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTO.._..— .- - oceee.

Alle Erkldrungen zu den Einstellungen des Frei-Modus finden Sie auf dieser Seite. Wenn Sie iiber die
Schaltfldache "Loop4Live Mappings" auf der rechten Seite der Seite fahren, werden die Noten/CCs
angezeigt, die einer Funktion des Szenenmodus zugewiesen sind, sowie die verbotenen Noten/CCs. Sie
kénnen diese Noten/cc im Frei-Modus verwenden, um Funktionen aus dem Szenenmodus wiederzu-
verwenden: Dabei miissen Sie darauf achten, dass die Taste im Frei-Modus denselben Midi-Kanal wie
die FuBleiste hat (Parameter CHANNEL in der Datei config.ini).

Wenn Sie die Datei dennoch von Hand bearbeiten wollen, gehen Sie zu 10L.4. BESCHREIBUNG DER DATEI
FREE_MODE_MIDI_MAP.INI flir weitere Informationen.

2. Frei-Modus: Starttaste Start Stop Vollstdndig

In diesem Zustand und als Standard hat die Starttaste Start Stop Vollstdndig verschiedene
Verhaltensweisen:

o Im "Session"-Modus von Ableton Live :

Die Schaltflaiche Aufnehmen kann zwei Funktionen haben, die vom Wert des Parameters
GLOBAL_RECORD_OVERDUB abhdngen (siehe Absatz 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).

- In dem Fall, dass der Parameter GLOBAL RECORD OVERDUB auf O gesetzt ist, ermaglicht
die Schaltfldche :

. Starten Sie eine Aufnahme an der ndchsten freien Stelle in einer bewaffneten Spur.
Live® wird versuchen, den ndchsten freien Clipplatz in der aktuellen Szene und auf den Spuren
rechts von der Auswahl zu finden. Live® wird nicht auf den Spuren links von der Clip-Auswahl
suchen.

. Aufnahme stoppen, wenn gerade ein Clip aufgenommen wird (wenn Sie aber mit einer
endlichen Loop-Ldnge spielen, stoppt die Aufnahme von selbst - siehe Abschnitt 6).
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Wenn wdhrend des Aufnahmestarts in der ausgewdhlten Szene kein Clipplatz verfiigbar ist,
erscheint auf dem Bildschirm von Loop4Live eine Fehlermeldung: “CAN NOT RECORD: No
Track Available”.

Die Ldnge der Aufnahmeschleife wird im Tempo-Menii eingestellt (siehe Abschnitt 6.).

- In dem Fall, dass der Parameter GLOBAL RECORD OVERDUB auf 1 gesetzt ist, ermaglicht
die Schaltfldche :

. Starten Sie die Aufnahme im Overdub-Modus fiir die Midi-Spuren. ACHTUNG: Die
Aufnahme auf allen armierten Spuren wird gestartet (entspricht der Verwendung der
Ableton Session Record-Taste).

. Beendet die Aufnahme im Overdub-Modus.
Hinweis: Der Parameter GLOBAL_RECORD_OVERDUB ist nur fiir Midi-Spuren interessant.
o Im "“Arrangement"-Modus von Ableton Live :

Starten Sie eine Aufnahme auf den armierten Spuren ab dem Loop-Start. Lesen Sie dazu den
Abschnitt 10B. EINE AUFNAHME starten fiir weitere Erkldrungen.

3. Frei-Modus: Verwendung mehrerer Konfigurationsdateien

Innerhalb des Frei-Modus ist es maglich, mehrere freie Konfigurationsmodi zu definieren und
diese dann mit dem FuBpedal zu durchlaufen. Dazu miissen Sie lediglich die oben erwdhnte Datei
"free_mode_midi_map.ini" duplizieren. Diese duplizierten Dateien miissen mit "free_mode_midi_map"
beginnen und mit ".ini" enden (z. B.: "free_mode_midi_mapl.ini", "free_mode_midi_map2.ini", ...).

Jede Datei hat ihre eigene definierte Konfiguration: Sie kénnen z. B. die gleichen Noten- und CC-
Werte beibehalten, aber auf den Midi-Kandlen spielen.

Diese Konfigurationen konnen Sie dann im Frei-Modus durch ldngeres Driicken der linken/rechten
Tasten durchbldttern.

Wenn Sie mehrere Konfigurationsdateien verwenden, empfehlen wir, den Modi iiber den Parameter

MODE_NAME Namen zu geben, damit Sie sich spdter iiber das Pedalboard, das den Namen des Mo-
dus auf seinem Display anzeigt, leicht zurechtfinden kénnen.

4, Frei-Modus: Verhalten der Expressionspedale

Im frei Modus konnen die CC-Werte, die von den Expressionspedalen gesendet werden, iiber
den Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC zwei Verhaltensweisen haben (siehe
"FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC"). ERREUR | SOURCE DU RENVOI INTROUVABLE.. ERREUR | SOURCE DU RE
NVOI INTROUVABLE.) :
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Wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC auf 1 gesetzt ist, hdngen die
gesendeten CCs von den gewdhlten Spurnummern ab. Dies ermdglicht die Steuerung von
Ableton-Parametern in Abhdngigkeit von der Position im Clip-Raster (siehe Tabelle 10L.3.
ZUWEISUNGEN VON MIDI-NOTEN UND CONTROL CHANGE DES LOOPALIVE um zu sehen, welche Werte

gesendet werden. So kaonnen Sie zum Beispiel die Pans der Spuren oder andere Effekte auf
den Spuren steuern.

Wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC auf O (Standard) gesetzt ist:
Die gesendeten CCs sind statisch und hdngen nicht von den ausgewdhlten Titelnummern ab.

AnschlieBend konnen Sie den Controllern iber die Midi Map die CCs zuweisen (10G. Ein
EXPRESSIONSPEDAL ODER EINE TASTE EINEM ABLETON-CONTROLLER zUWEISEN). Denken Sie daran, die Auswahl

des FuBschalters zu verschieben, damit die CC-Werte entsprechend der ausgewdhlten Spur
inkrementiert werden, falls FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC=1 gilt.

5. Frei-Modus: Verhalten der Tasten A-B-C-D

Wie bei den Expressionspedalen konnen die MIDI-Noten, die von den Tasten A-B-C-D gesen-

det werden, von der Nummer der ausgewdhlten Spur abhdngen:

Wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE auf 1 gesetzt ist, hdngen die
gesendeten MIDI-Noten von den gewdhlten Spurnummern ab. Dies ermdglicht die Steuerung
von Ableton-Parametern in Abhdngigkeit von der Position im Clip-Raster (siehe Tabelle 10L.3.
ZUWEISUNGEN VON MIDI-NOTEN UND CONTROL CHANGE DES Loor4Live um zu sehen, welche Werte

gesendet werden.

& Wenn Sie den Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE auf 1 setzen, denken
Sie daran, den Wert der standardmdBig gesendeten Noten zu dndern, da die standardmaBig
gesendeten Noten sonst mit den A-B-C-D-Knopfen des Effektmodus in Konflikt geraten!

Wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE auf O (Standard) gesetzt ist:
Die gesendeten MIDI-Noten sind statisch und hdngen nicht von den ausgewdhlten
Spurnummern ab.

Anschliefend konnen Sie den Controllern iber die Midi-Map MIDI-Noten zuweisen (10G. Ein
EXPRESSIONSPEDAL ODER EINE TASTE EINEM ABLETON-CONTROLLER zUWEISEN). Denken Sie daran, die Auswahl

des FuBschalters zu verschieben, damit die Werte der MIDI-Noten entsprechend der
ausgewdhlten Spur inkrementiert werden, falls FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE=1 ist.
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6. Frei Modus: Verhalten beim Senden von MIDI-Befehlen

6 der Tasten senden Midi-Noten :
- A/B/C/D-Tasten
- Start/Stop-Taste Vollstdndig
- Stummschalttaste

Die gesendeten Midi-Noten sind immer Note On (0x9) mit einer Velocity von 127

4 Tasten senden control change :
- Tasten nach oben/unten
- Rechts/Links-Knopfe

Wenn Sie diese Tasten driicken, wird ein Steuerwechsel mit einer Anschlagstdrke von 127 gesen-
det, unmittelbar gefolgt von demselben Steuerwechsel mit einer Anschlagstadrke von O.
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7C. Der Effektmodus

Die MKII-Version des Loop4lLive ermaoglicht es nun, Abletons Effekte und Sends mit vier Ex-
pressionspedalen zu steuern.

Wenn Sie die Taste 2 - Unten ldnger als eine Sekunde gedriickt halten, wechsel‘r der Loop4Live in den
Effektmodus: Das Licht in der oberen linken Ecke leuchtet

o‘y o

Loop4live

Das Verhalten der Tasten dndert sich im Vergleich zum Szenen-/Free-Modus, das Display
zeigt neue Informationen zu den Effekten an.
Die Bedienung der Effekte durch das Loop4Live erfordert einige Konfiguration Threrseits, um zu ent-
scheiden, welche Effektparameter den Expressionspedalen zugewiesen werden. Wir werden dies im
Abschnitt weiter unten besprechen.

1. Effektmodus: Effekte und Sends in Ableton Live

Ableton Live bietet eine riesige Auswahl an Effekten, die Sie Thren Audio- und Midi-Spuren
zuweisen konnen. Wahlen Sie "Audioeffekte" im Browser auf der linken Seite und ziehen Sie den ge-
wiinschten Effekt auf eine Spur. Die auf die Spur angewendeten Effekte werden im unteren Bereich
angezeigt (wenn die Spur ausgewdhlt ist).

Seite 44



Loop4/ive

Handbuch Loop4Live

(BB mySettist® [MySetList] - Ableton Live 10 Suite - a *
File Edt Creste View Options Help

Was die Track-Sends betrifft, so erscheinen sie, wenn Riickspuren vorhanden sind.

2. Effektmodus: Einstellungen konfigurieren

Die Einstellungen der Effekte werden mit den Expressionspedalen iiber eine Konfigurationsda-
tei gesteuert, die Sie mit Threr Auswahl fiillen miissen. Die Initialisierung dieser Datei wird Sie ein
wenig Arbeit kosten, aber keine Sorge, es ist ganz einfach.

2.1. Bearbeiten der Effektkonfigurationsdatei iiber die Website :

Wir bieten auf www.loop4live.com eine eigene Seite an, auf der Sie eine Konfigurationsdatei
fir Effekte generieren konnen. Melden Sie sich bei Threm Konto auf der Website an (fiir den Zugriff
auf die Seite ist eine Authentifizierung erforderlich). Gehen Sie dann auf die Seite
https://www.loop4live.com/fr/generation-de-la-configuration-des-effets/. Die Seite ist auch iiber
das Dropdown-Menii "Mein Konto" auf der Hauptseite der Website im Abschnitt "Generierung von
Effektkonfigurationen" zugdnglich.
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Konfiguration der Effekte erzeugen

Wadhlen Sie die Datei, in der alle in Ableton verfiigbaren Effekte aufgelistet sind, mit der Schaltfld-
che "Select File" aus. Diese Datei wird beim Start von Live automatisch erzeugt, wenn das Pedalboard
angeschlossen und in Ableton verfiigbar ist. Die Datei heiBt ableton_effects_list.txt und befindet
sich unter /Users/Ihr Benutzername/Loop4live fiir MacOs oder c:/Users/Thr Benutzerna-
me/Loop4Live fiir Windows.

Wenn Sie diese Datei mit der Schaltflache "Select File" auswdhlen, wird die Liste am unteren Rand
der Webseite mit allen Effekten und Parametern gefiillt, die nach Spuren gegliedert sind. Markieren
Sie die Parameter, die Sie mit dem Pedalboard bearbeiten mochten, und klicken Sie auf die Schaltfld-
che "Generate Effects File", um die Konfigurationsdatei fiir die Effekte zu erzeugen: Die Datei heifit
Loop4Live_Effects.txt. Nach der Generierung konnen Sie die Datei unter /Contents/App Re-
sources/MIDI  Remote/Loop4Live/config  fiir MacOs oder C:/ProgramData/Ableton/Live
x.x.x/Resources/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config fiir Windows ablegen. Starten Sie dann
Ableton neu oder laden Sie die Konfiguration mit dem Max4Live-Plugin neu.

Die Effekte kénnen dann genutzt werden, indem Sie auf dem FuBpedal in den Effektmodus wechseln.

Sie konnen den Effekten und Einstellungen eigene Namen geben, indem Sie die Spalte "CUSTOM
NAME" in der Liste der Effekte auf der Website ausfiillen, bevor die Datei erzeugt wird.

In der Konfigurationsdatei miissen wir den Namen des Effekts gefolgt vom Namen des Parame-
ters angeben. Um die Namen der Effekte und ihrer Parameter zu erfahren, lassen wir Ableton die
Liste in seiner Logdatei generieren :

o Damit Ableton eine Liste der aktuell auf den Spuren vorhandenen Effekte generiert, miissen
Sie in der Konfigurationsdatei des Loop4lLive den Parameter DISPLAY_EFFECT_LIST=1
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setzen (siehe "Loop4Live-Konfigurationsdatei"). 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE). Bei

jedem Start erzeugt Ableton diese Liste in seiner Log-Datei unter :

o Windows - /[Benutzername]/AppDataRoaming/Ableton/Live x.x.x/Preferences/Log.txt
o Mac - /Benutzer/[Benutzername]/Library/Preferences/Ableton/Live x.x.x/Log.txt

O

Hier ein Beispiel fiir eine generierte Effektliste :

2021-11-10T12:08:15.422769:
2021-11-10T12:08:15.423055:
2021-11-10T12:08:15.423273:
YOUR_PARAMETER_NAME;
2021-11-10T12:08:15.423599:
2021-11-10T12:08:15.423820:
2021-11-10T12:08:15.424034:
2021-11-10T12:08:15.424242:
2021-11-10T12:08:15.424454:
2021-11-10T12:08:15.424683:
2021-11-10T12:08:15.424892:
2021-11-10T12:08:15.425186:
2021-11-10T12:08:15.4255609:
2021-11-10T12:08:15.425802:
2021-11-10T12:08:15.426075:
2021-11-10T12:08:15.4263009:
2021-11-10T12:08:15.426749:

info:
info:
info:

info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:
info:

RemoteScriptMessage: (Loop4Live)

------------ EFFECT LIST (LOOPALIVE) :

RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 1 Audio Loop
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME;

RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;
RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;

Device On;;
Delay 1 Time;;
Delay 1 HiPass;;
Delay 2 Time;;
Delay 2 Mode;;
Link On;;

LFO Amount;;
LFO Rate;;

LFO Extend On;;
Feedback;;
Polarity;;
Dry/Wet;;

RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 9-MT-PowerDrumKit

Hier haben wir die Liste der Chorus-Parameter. Das Ziel ist es, den Namen des Effekts und des Pa-
rameters in eine spezielle Konfigurationsdatei zu kopieren und einzufiigen: Diese Datei befindet sich
im Ordner Remote Scripts zusammen mit der config.ini-Datei des Loop4lLive und heiflt
Loop4Live_Effects. txt. Sie konnen das Ende der Zeilen, die in der obigen Logdatei vorhanden sind
(mit dem Vorhandensein von Semikolons) in diese Datei kopieren, um beispielsweise Folgendes zu er-
halten:

EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME;YOUR_PARAMETER_NAME
Chorus;;LFO Rate;;

Nach dem Neustart von Ableton konnen die Expressionspedale alle LFO Rate Chorus steuern, die sich
auf den Ableton-Spuren befinden. Bitte lassen Sie den Datei-Header
EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME; YOUR_PARAMETER_NAME

Es ist maglich, den auf dem Loop4Live angezeigten Effekten und Parametern eigene Namen zu geben,
da einige Namen zu lang sind und auf dem Display abgeschnitten werden. Dazu miissen Sie Thre Aus-
wahl in derselben Konfigurationsdatei zwischen den bereits vorhandenen Semikolons ausfiillen. Bei-
spielsweise zeigt "Strangler Lead Guitar;Stran Lead;Volume;Vol" als Effektname "Stran Lead" statt
"Strangler Lead Guitar" an und "Vol" als Parameter “Volume".

3. Effektmodus: Betrieb mit dem Loop4Live

Wenn Sie sich im Effektmodus befinden, werden auf dem Bildschirm des Pedalboards die Na-
men der ausgewdhlten Effekte und Einstellungen angezeigt :
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Laufende Aktuelle

fcehme 1.You could be mine— szere
Ausgewdhlter Effekt Track + 1 5 1 b DM

Ausgewdhlter Effekt Track 2 LD “Chorus LFO

Ausgewihlter Effekt Track 2 . 90 deg rees |« PhaS S

Ausgewdhlter Effekt Track 4 3 .y S u |te case g Wha
4.4x10 bass ¢ Bass

151bpm Chi

Ausgewdhlter Parameter Track 1
Ausgewdhlter Parameter Track 2

Ausgewdhlter Parameter Track 3

Ausgewdhlter Parameter Track 4

Die angebotenen Effekte sind diejenigen, die auf den vier Spuren vorhanden sind, die derzeit vom
FuBpedal ausgewdhlt sind. Wenn Sie auf dem Loop4Live in den Effektmodus wechseln, werden die
ersten angezeigten Effekte die Sends sein. Wenn Sie die Aufwarts-/Abwdrtstasten des FuBschalters
driicken, blattern Sie durch die Effekte der Spuren. Wenn Sie die linken/rechten Knopfe driicken,
blattern Sie durch die Einstellungen. Eingeschaltete Effekte werden orange angezeigt, ausgeschalte-
te Effekte weiB. Die Effekte lassen sich mit den Tasten A-B-C-D ein- und ausschalten :

aSuite case 2 Wha
.+4x10 bass ¢ Bass

Die Lichter um diese Knopfe herum zeigen den Status des jeweiligen Effekts an (an = akftiviert, aus =
deaktiviert).

Dann konnen Sie auf Thre Expressionspedale steigen und sehen, wie sich die Parameter bewegen!

4. Effektmodus: Der Bildschirm

Im Effektmodus zeigt der Bildschirm immer den Namen der aktuellen Szene sowie die Num-
mern der ausgewdhlten Spuren (mit ihrer Farbe). Wir verfiigen iiber die Namen der ausgewdhlten
Effekte und Einstellungen :
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Laufende

MaBnahme Aktuelle

1.You could be mine— szere
Ausgewdhlter Effekt Track + 1 5 1 b DM

Ausgewdhlter Effekt Track 2 LD “Chorus LFO

Ausgewihlter Effekt Track 2 . 90 deg rees |« PhaS S

Ausgewdhlter Effekt Track 4 3 .y S u |te case g Wha
4.4x10 bass ¢ Bass

151bpm Chi

Ausgewdhlter Parameter Track 1
Ausgewdhlter Parameter Track 2
Ausgewdhlter Parameter Track 3

Ausgewdhlter Parameter Track 4

Die Pfeile ] neben den Namen der Effekte zeigen an, ob man nach unten oder oben gehen kann,
und die Pfeile neben B den Namen der Parameter zeigen an, ob andere Parameter desselben Ef-
fekts mit den Links/Rechts-Knopfen ausgewdhlt werden kénnen.

5. Effektmodus: Knopfe Auf/Ab

Hiermit konnen Sie den gewiinschten Effekt aus der Liste auswahlen.

6. Effektmodus: Links/Rechts-Knopf

Hiermit wdhlen Sie den Effektparameter aus, der mit den Expressionspedalen gesteuert wer-
den soll. Durch langeres Driicken dieser Knopfe wird die Spur gewechselt.

7. Effektmodus: Knopfe A-B-C-D

Aktiviert/deaktiviert den entsprechenden Effekt. Das Licht um diese Tasten herum zeigt den
Status des entsprechenden Effekts an (an = aktiviert, aus = deaktiviert).
Wenn Sie diese Tasten lange gedriickt halten, konnen Sie die Effekte mithilfe der Expressionspedale
sperren, wenn Sie in den Szenenmodus wechseln (siehe "Szenenmodus"). 9. EFFEKTMODUS: SPERREN VON
EFFEKTEN).

8. Effektmodus: Start/Stop-Knopf Vollstindiq

Diese Taste funktioniert auf dieselbe Weise wie im Szenenmodus. Sie startet oder stoppt eine
komplette Szene.

9. Effektmodus: Sperren von Effekten

Sie konnen die Effekte steuern, indem Sie in den Szenenmodus wechseln. Dazu miissen Sie im
Effektmodus die Effekttasten A-B-C-D gedriickt halten, wahrend Sie sich im Effektmodus befinden:
Das Schliisselwort "Effekt" wird in der unteren rechten Ecke des Bildschirms angezeigt. Die im Ef-
fektmodus ausgewdhlten Effekte kannen weiterhin iiber die Expressionspedale bedient werden.
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Wenn Sie im Szenen-/Freimodus zwischen den Spuren wechseln, bleibt die Zuordnung der Effekte
auf den zuvor im Effektmodus ausgewdhlten Spuren erhalten.

Das Hinzufiigen neuer Effekte in Ableton schaltet die Effekte frei, ebenso wie das Hinzufiigen neuer
Spuren und die Riickkehr in den Effektmodus.

10. Effektmodus: Fall, in dem alle Effekte auf einer Spur sind

Wenn alle Effekte auf einer einzigen Spur liegen, dndert sich die Anzeige und Steuerung der
Effekte durch das Loop4Live: Das Pedalboard bietet nicht mehr die Effekte aller vier ausgewdhlten
Spuren an, sondern nur noch die Effekte der einen Spur, die sie enthdlt. Die auf den Effekten ange-
gebene Spurnummer wird also fiir alle Effekte gleich sein.
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7D. Drehregler : Clip-Lautstdarke / Master-Lautstdarke und Mendis

Das Loop4Live bietet 5 Drehregler, mit denen Sie die Clip-Lautstdrke (d. h. Gain) und
die Master-Lautstdrke (Gesamtlautstdrke) steuern konnen.

= EjB

Die 4 Drehregler auf der linken Seite steuern die Lautstdrke der 4 ausgewdhlten Clips. Der
letzte Drehregler auf der rechten Seite steuert die Lautstdrke.

Wenn es sich bei der gesteuerten Spur um eine gruppierte Spur oder eine MIDI-Spur handelt,
steuert der zugeharige Drehregler die Lautstarke dieser Spur.

Zusdtzlich steuern 3 Drehregler den Zugriff auf erweiterte Funktionen durch Driicken, wie

unten erklart.

1. Tempo-Menii

Durch Driicken der Taste "volume clip 1" oben wird das Tempo-Menii geéffnet :

Recording
Length

Im Menii tempo kénnen Sie fempobezogene Attribute einstellen:

o Aufnahmeldnge: Dies ist die Ldnge des Clips, wenn Sie ihn aufhehmen.
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Sie konnen von 1 Beat bis unendlich wdhlen. Eine unendliche Ldnge ermdglicht die
Aufnahme ohne automatisches Stoppen des Loops. Diese wird nicht im Warp-Modus
(oder im Loop-Modus) sein. Eine endliche Ldnge hingegen stoppt die Aufnahme
automatisch, wenn der Clip diese Ldnge erreicht: Der erstellte Clip befindet sich im
Warp- und Loop-Modus. Sie koénnen die Ldnge der Aufnahmeschleife auch im

Szenennamen angeben (siehe ABSCHNITT 10A.3. SZENENNAME: SZENENEINSTELLUNG).

Hinweis: Die Standard-Aufnahmeldnge ldsst sich in der Konfigurationsdatei von Loop4Live innerhalb von Ableton
Live einstellen (siehe Abschnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE). Der Warp-Modus wird im
Abschnitt "Hauptkonzepte von Ableton Live" spdter in diesem Handbuch erldutert).

o Signatur: Andert die Signatur des Songs. Sie kénnen die Signatur auch im Szenennamen

positionieren (siehe ABsCHNITT 10A.3. SZENENNAME: SZENENEINSTELLUNG).

o Metronom: Schaltet das Metronom ein oder aus.

o Tempo: Andert das Tempo des aktuellen Liedes.

Hinweis: Um ein Attribut zu éndern :

Bldttern Sie durch die Auswahl, indem Sie den Drehregler "Lautstdrke-Clip 1" drehen.

Driicken Sie den Drehregler "Volume Clip 1", um ein Element auszuwéhlen (neben der Auswahl erscheint ein
Dreieck).

Andern Sie den Wert, indem Sie den Drehregler "Volume Clip 1" drehen.

Bestdtigen Sie, indem Sie den Drehregler "Lautstdrke-Clip 1" driicken. (Hinweis: Sie konnen eine Aktion
nur riickgdngig machen, indem Sie denselben Wert erneut auf das ausgewdihlte Element anwenden.)

Schliefen Sie das Mendi, indem Sie auf den Eintrag "Close" klicken.
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2. Menii Szene und Kalibrierun

2

Wenn Sie oben die Taste "Lautstdrke Clip 2" driicken, wird das Szenenmenii geéffnet:

— Load Project —

| Browse...

—— Scene

— Exp Pedal —
Select.| Expl

Das Szenenmenii besteht aus drei Abschnitten:

- Load Project :

Diese Funktion wird derzeit nicht unterstiitzt, da Ableton Live keine funktionierende Methode
zum Laden von Projekten per Programmierung bietet. In der Hoffnung, dass diese eines Tages
funktioniert.

- Szene:

Sie konnen eine neue Szene erstellen (Schaltflache "Create") oder die aktuelle Szene
duplizieren (Schaltfldache "Dupli.").

- _Exp Pedal :
Sie konnen Thre Expressionspedale kalibrieren :

o Wahlen Sie das Expressionspedal, das Sie kalibrieren mochten, mithilfe der Dropdown-
Liste "Select" aus (Expl, Exp2, Exp3 ....).

o Stellen Sie das entsprechende Expressionspedal in die unterste Position und driicken
Sie die Taste "Cal. down" (dt.: Kalibrieren nach unten).

o Stellen Sie Thr Expressionspedal in die héchste Position und driicken Sie die Taste "Cal.
up" (dt.: "Kalibrieren hoch").

o Wiederholen Sie den Vorgang, indem Sie die anderen Expressionspedale in der
Dropdown-Liste auswdhlen.

o Die Kalibrierung wird im Speicher des Pedalboards gespeichert, diese Manipulation
muss nur einmal durchgefiihrt werden (es sei denn, Sie wechseln das Expressionspedal).
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Hinweis: Um ein Attribut zu éndern :

= Scrollen Sie durch die Auswahl, indem Sie den Drehregler "Lautstdrke-Clip 2" drehen (neben der Auswahl
erscheint ein Dreieck).

= Driicken Sie die Taste "volume clip 2 gain", um die entsprechende Aktion zu starten.

»  SchlieBen Sie das Menii, indem Sie auf den Eintrag "Close" klicken.

3. Tap tempo

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Tempo dndern, indem Sie sie mehrmals im gewiinschten Tempo
driicken.
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7E. Externer Footswitch

Es ist moglich, einen externen Doppel-Footswitch anzuschlieBen, um zusdtzliche Ableton-
Parameter zu betdtigen. Insbesondere ist es moglich, den Szenenstart zu steuern, um den Footswitch
ndher an die Tasten fiir die Szenennavigation (oben/unten) zu bringen, um die Bedienung beim Sze-
nenwechsel zu vereinfachen. Die zweite Taste kann den Parameter Ihrer Wahl steuern, z. B. das Tap
Tempo.

FuBschalter extern

Externe Footswitches konnen Schalter von zwei Typen haben: entweder tempordr oder mit Verriege-
lung (die Footswitches von Gitarrenverstdrkern sind meist vom Typ mit Verriegelung). Je nach Art
des Schalters missen Sie die Parameter EXT_BUTTONI_MOMENTARY und
EXT_BUTTONZ2_MOMENTARY in der Datei config.ini einstellen. Wenn diese Parameter auf O ge-
setzt sind, handelt es sich um verriegelte Schalter, wenn sie auf 1 gesetzt sind, handelt es sich um
tempordre Schalter (siehe Abschnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).

StandardmdBig steuert die erste Taste den Szenenstart (MIDI-Note 32). Die zweite Taste steuert
die MIDI-Note 122, die Sie dann mithilfe der MIDI-Map-Funktion einem beliebigen Parameter in Ab-
leton zuweisen konnen (siehe "MIDI Map"). 10G. EIN EXPRESSIONSPEDAL ODER EINE TASTE EINEM ABLETON-
CONTROLLER ZUWEISEN).

Es ist maglich, die vom externen Footswitch gesendeten MIDI-Noten zu dndern: Beachten Sie die
Parameter NOTE_EXT_BUTTON! und NOTE_EXT_BUTTONZ in der Datei config.ini (siehe Ab-
schnitt 6D. EINRICHTEN VON LOOP4LIVE IN ABLETON LIVE).
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7F. Expression-Pedale

Die MKII-Version von Loop4Live ermdoglicht nun die Verwendung von fiinf Expressionspedalen.
Diese werden verschiedene Funktionen von Ableton Live steuern:

- 4 Expressionspedale steuern die Effekte der ausgewdhlten Spuren und die Lautstdrke der
Clips und Spuren :

- Mit dem letzten Pedal konnen Sie allgemeinere Einstellungen steuern.

Zugehorige Expression-Pedale Allgemeines Expression-Pedal
zu den Effekten der Spuren

1. Die 4 Expressionspedale, die den Spuren zugeordnet sind (Exp1,
Exp2, Exp3 und Exp4)

o Im Biihnenmodus (griine Led leuchtet) konnen Sie mit diesen Expressionspedalen die Lautstdrke
von Clips und Tracks je nach Track-Typ steuern:

- Bei Audiospuren steuern Expressionspedale die Verstarkung der Clips.

- Bei Midi-Tracks oder gruppierten Tracks steuern die Expressionspedale die Lautstdrke der
Tracks.

o Im Effektmodus (bernsteinfarbene Led leuchtet) konnen Sie mit diesen Expressionspedalen die
Parameter der Effekte steuern. Um den Expressionspedalen einen Effekt zuzuweisen, lesen Sie
bitte im Abschnitt 7C. DER EFFEKTMODUS.

o Im Frei-Modus konnen die von den Expressionspedalen gesendeten CC-Werte von den gewdhlten
Spurnummern abhdngen. Siehe Abschnitt 7B.4. FRrei-MoDUS: VERHALTEN DER EXPRESSIONSPEDALE fiir
weitere Informationen.

Sie konnen die Effekte im Szenenmodus steuern, indem Sie die Auswahl mit einem langen Druck auf
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die Tasten zur Aktivierung der Effekte sperren (siehe . 7C.7. EFFEKTMODUS: KNOPFE A-B-C-D)

Der Eingang Exp1 steuert die Spur 1, Exp2 die Spur 2, Exp3 die Spur 3 und Exp4 die Spur 4.

2. Pedal fiir allgemeinen Ausdruck (Exp5)

Das Expressionspedal Nr. 5 kann entweder den Ableton-Controllern Threr Wahl oder der Laut-
stdrke der letzten Aufnahme iiber Loop4Live zugewiesen werden.

- Um das Expressionspedal einem Ableton-Controller zuzuweisen, lesen Sie den Abschnitt 10G.
EIN EXPRESSIONSPEDAL ODER EINE TASTE EINEM ABLETON-CONTROLLER ZUWEISEN

- Um das Expressionspedal der Lautstdrkeregelung der zuletzt gemachten Aufnahme
zuzuweisen :

o Setzen Sie den Parameter EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN in der Datei
config.ini der Remote-Skripte auf 1 (vgl. 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).

o Starten Sie Ableton neu.

3. Kalibrierung von Expressionspedalen

Um die Expressionspedale zu kalibrieren :

- SchlieBen Sie Thr Expressionspedal an die dafiir vorgesehene Buchse des Loop4Live an.

- Kalibrieren Sie die (obere und untere Position) mit dem Szenenmenii auf dem Loop4Live

(driicken Sie den zweiten Drehregler, um in dieses Menii zu gelangen - siehe Abschnitt 7D.2.
MENU Szene unp Kalibrierung).

o Wadhlen Sie das Expressionspedal, das Sie kalibrieren méchten, iiber die Dropdown-
Liste "Select" aus (Expl, Exp2, Exp3 ,...).

o Stellen Sie das entsprechende Expressionspedal in die untere Position :
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o Driicken Sie die Taste "Cal. down" (d. h. Kalibrieren nach unten).

o Stellen Sie Thr Expressionspedal in die oberste Position und driicken Sie die Taste "Cal.
up" (dt.: "Kalibrieren hoch") :

-

o Wiederholen Sie das Ganze, indem Sie die anderen Expressionspedale aus der
Dropdown-Liste des ersten Schritts auswdhlen.

o Die Kalibrierung wird im Speicher des Pedalboards gespeichert, diese Manipulation
muss nur einmal durchgefiihrt werden (es sei denn, Sie wechseln das Expressionspedal).

4. Lautstdrkeregelung mit Expressionspedalen

Die Anderung der Lautstdrke iiber das Pedal ist eine Besonderheit: Die Lautstdrke wird nicht
direkt iiber die Position des Pedals geregelt. Dies wiirde ndmlich dazu fiihren, dass die Lautstarke zu
stark schwankt, um die richtige Position zu finden (abhdngig von der urspriinglichen Position des
Pedals nach der Aufnahme). Wir haben es vorgezogen, das Expressionspedal in einen Drehregler
umzuwandeln. Um das Konzept zu verstehen, miissen Sie wissen, dass die Midi-Signale (vom Typ CC),
die vom Loop4Live in Abhdngigkeit von der Position des Expressionspedals gesendet werden, zwischen
den Werten O (niedrige Position) und 127 (hohe Position) liegen. Werte iiber 64 und ansteigend
werden von Ableton als Erhdhung der Lautstdrke interpretiert, Werte unter 64 und abfallend als
Verringerung der Lautstdrke. Um die Lautstdrke zu erhshen, miissen Sie das Expressionspedal also in
der oberen Position betdtigen, um Midi-Werte iiber 64 und in Aufwdrtsrichtung zu senden. Wenn Sie
sich in der oberen Position befinden, das Pedal aber nach unten bewegen, werden keine Aktionen
ausgefiihrt, solange Sie nicht unter den Wert 64 fallen. Umgekehrt miissen Sie, um die Lautstdrke zu
verringern, das Expressionspedal in der unteren Hdlfte betdtigen, um Midi-Werte unter 64 und in
Abwdrtsrichtung zu senden. Probieren Sie es aus, und Sie werden es wahrscheinlich schneller
verstehen als mit dieser einschldfernden Lektiire .©
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Sie kennen nun alle Funktionen von Loop4Live, ausgezeichnete Arbeit! Wenn Sie Ableton Live® nicht

kennen, konnen Sie im nachsten Abschnitt fortfahren, um die wichtigsten Konzepte zu sehen, die Sie
bendtigen, um das bestmdgliche Erlebnis zu haben.
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8. Hauptkonzepte von Ableton Live

Ableton Live® ist ein leistungsfdhiger Audiosequenzer, der eine breite Palette an
Klangtransformationen bietet. In diesem Abschnitt zeigen wir Thnen nur die wichtigsten Konzepte,
damit Sie in der Lage sind, mit dem Loop4Live-FuBschalter zu interagieren. Wenn Sie sich noch weiter
mit Ableton Live® beschaftigen mochten, steht Ihnen die Live-Dokumentation auf der Ableton-
Website zur Verfiigung.

8A. Erklarung zu Takt und Beats

Ein Takt ist ein Zeitsegment, das einer bestimmten Anzahl von Schldgen entspricht. Bei einer
4/4-Signatur enthdlt ein Takt vier Schldge (am haufigsten). Wir werden sehen, dass das Warping auf
diesem Aspekt beruht.

Mit der Warping-Funktion von Ableton Live® konnen Sie die Dauer von Tracks fiir Beatmat-
ching, Mash-ups und Sampling ganz einfach verldngern. Legen Sie eine Audiodatei (wav, aiff, mp3) in
Live ab, vom Explorer aus, direkt von iTunes oder Threm Desktop. Live® wird versuchen, die Datei
"auto-warp" zu machen. Diese Funktion erkennt das Tempo des Samples.

Wenn Sie ein Sample in einer Schleife abspielen méchten, miissen Sie den Warp-Modus aktivieren.
Wenn Sie einen Backing Track nur einmal abspielen mochten (z. B. eine komplette mp3), schalten Sie
den Warp-Modus fiir den Clip aus.

Wenn Sie ein Sample in den Warp-Modus versetzen, wird es in Schldge unterteilt, so dass Ableton
Live weiB, wo der Clip beginnt und wo er endet. Das bedeutet, dass Live® beim Starten eines Clips
auf den ersten Schlag des ndchsten Takts wartet, bevor es ihn tatsdchlich startet (das gilt auch
fir die Aufnahme).

8C. Denken Sie daran, Thre Arbeit zu sichern, bevor Sie Ableton

Live® schlieflen.

Denken Sie daran, Thre Arbeit zu sichern, bevor Sie Ableton Live® schliefen, sonst ist alles
verloren! Denken Sie daran, dass bei Loop4lLive nichts gespeichert wird. Ihre gesamte Arbeit
befindet sich auf Threm Computer. Jetzt ist auch der richtige Zeitpunkt, um das BPM im Namen
neuer Szenen anzugeben, da die Clips in diesen Szenen sonst mit dem globalen Tempo von Live
starten.
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8D. Schnittstelle von Ableton Live

Es kann losgehen: Offnen Sie Ableton Live®. Ein "Live-Set" wird angezeigt (bei Ihrer ersten
Verwendung von Live® ist das Clip-Raster leer) :

. Clip-Matrix und aktuelle Auswahl
Tempo-Abschnitt i Aktuelle Szene und BPM

Explorer ! Abschnitt Transport :

[ rySetlist* [MybetList] - Ableton Live 10 Suite I - E
File Edit Creatd View Options Help

[Ext.in ffExt in ThExein  ~lExein  ~lflextin  vlleain ]
e
[orr] [ori] [orr]

for) ) (or] [orr] ford] for]
Master | lMaster vl [Master ___ vifiMaster ____ viMacter ___ vlMacter ___ lffMaster _______ vifMvaster __v}

Cast)
5

Eigenschaften des
ausgewdhlten Clips Lautstédrke des Tracks Wave des Clips

Eigenschaften des Tracks

1. Clip-Matrix und aktuelle Auswahl

Dies ist das Herzstiick von Live®: Hier platzieren Sie Thre Samples (Clips genannt). Die Matrix
besteht aus Spalten (Tracks) und Zeilen (Szenen). Eine Szene ist ein Lied oder ein Teil eines Liedes
(Strophe, Refrain, Solo, ...). Jede Spur hat einen Audioeingang (oder einen Midi-Eingang), eine Laut-
stdrke und einen Ausgang. Wenn Sie nur ein einziges Instrument aufnehmen wollen, ist der Audioein-
gang fir alle Spuren gleich. Der Ausgang ("audio to") wird auf die Spur "Master" gelegt. Lassen Sie
“Monitor" auf "Off" stehen.

Sie konnen sehen, dass die erste Zeile der Matrix ein rotes Rechteck um die ersten vier Clips
hat: Das ist die aktuelle Auswahl, die auf dem Loop4Live-FuBschalter angezeigt wird. Loop4Live wird
in der Lage sein, diese 4 Clips zu starten, zu stoppen oder aufzunehmen. Wenn Sie die 4 Navigations-
tasten (links, rechts, oben, unten) auf Loop4Live verwenden, wird die Auswahl Thren Anweisungen fol-
gen und die angezeigten Informationen werden aktualisiert.
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2. Abschnitt Tempo

In diesem Abschnitt kénnen Sie die Tempoeinstellungen dndern :
- BPM (beats per minute): Geschwindigkeit des Liedes.
- Unterschrift: Wenn Sie diese Eigenschaft nicht kennen, lassen Sie sie auf 4 / 4.

- Metronom: Schaltet das Metronom ein oder aus. Sie kénnen hier einen "Count in" finden: Bei der
Aufnahme eines Clips werden 4 Schldge vor dem Start der Aufnahme ausgefiihrt.

Anmerkung:  Die meisten Eigenschaften, die in der Tempo-Sektion von Live verfiigbar sind, kénnen
iiber die Meniis von Loop4Live gedndert werden. Lesen Sie dazu den entsprechenden Abschnitt.

Tipp: Sie konnen Tempo und Taktart im Szenennamen angeben, um das Tempo des Songs beim
Szenenwechsel on the fly zu dndern (siehe ABscHNITT 10A.3. SZENENNAME: SZENENEINSTELLUNG ).

3. Aktuelle Szene und BPM

Die mit einem roten Rechteck umrandete Szene ist die aktuelle Szene. StandardmdBig wird das
Tempo der Szene mit dem Wert des globalen "Tempoabschnitts" in Live positioniert. Eine wichtige
Funktion, um ein songspezifisches Tempo zu haben, besteht darin, die BPM in den Szene zu setzen.
Wenn Sie also den Clip einer Szene aus Loop4Live heraus starten, wird das globale Tempo gedndert.

Je nachdem, welche Version von Ableton Sie verwenden, wird das Tempo auf unterschiedliche
Weise prdzisiert:

- Fiir Ableton Live 11 gibt es eine eigene Spalte, die Sie aber erst einblenden miissen, da sie
standardmdBig nicht sichtbar ist. Dazu missen Sie die Masterspur erweitern, um die beiden neuen
Spalten Tempo und Signatur zu erhalten:

100.00} 3/ 4

SECOND 120.00) 4/ 4
Take 1100013/ 4

A 11N NN A /7 A

- Fiir die Vorgdngerversionen (10 und 9) : Sie miissen das Tempo im Szenennamen angeben,
indem Sie das gewiinschte Tempo als Ndchstes von "BPM" angeben. Zum Beispiel :

———
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Dasselbe gilt fiir Signaturen.

4. Eigenschaften der ausgewdhliten Clips

Warp-Modus deaktiviert

Loop-Modus deaktiviert

Lautstdrke (Gain)
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Wenn Sie einen Clip auswdhlen (mit der Maus, nicht mit Loop4Live), werden die Eigenschaften
des Clips angezeigt :

Wir werden nicht alle von Live angebotenen Eigenschaften betrachten, sondern nur diejenigen, die
fiir die Verwendung von Loop4Live niitzlich sind:

- Warp: Dies ist eine der Stdrken von Ableton Live®. Wenn Sie diese Funktion aktivieren, spielt
Live® Clips ab, die mit dem Tempo synchronisiert sind. Um Loop-Clips zu erstellen, miissen Sie den
Warp-Modus aktivieren. Wenn Sie Clips abspielen méchten, die keine Synchronisation bendtigen (wie
eine lange Gitarre, die zum Uben gedacht ist, oder eine komplette mp3), schalten Sie diese
Eigenschaft aus. Beachten Sie, dass bei Clips, die aus Loop4Live mit unendlicher Aufnahmeldnge
aufgenommen wurden, die Warp-Eigenschaft deaktiviert ist: Dies ist fiir Ubungszwecke niitzlich (um
eine Rhythmusgitarre ohne Schleife zu erstellen).

- Loop: Wenn Sie diese Eigenschaft aktivieren, wird der Clip automatisch neu gestartet, wenn er sein
Ende erreicht hat. Um diese Eigenschaft zu nutzen, muss sich der Clip im Warp-Modus befinden.

- Clip-Lautstdrke: Eine Schwierigkeit bei Aufnahmen iiber einen ldngeren Zeitraum besteht darin,
eine einheitliche Eingangslautstdrke beizubehalten. Die Clip-Lautstdrke (Gain) hilft dabei, die
gesamte Lautstdrke zu homogenisieren (Die Clip-Lautstdrke kann iber die Drehregler von Loop4Live
gesteuert werden).

5. Lautstdrke der Titel

Sie konnen die Lautstdrke der Spuren einzeln dndern. Wir empfehlen aber, die Lautstdrke aller
Spuren gleich zu lassen und stattdessen mit der Verstdrkung der Clips zu arbeiten.

6. Eigenschaften des Tracks

Lautstarke
Sourdine

Solo

Aufnahmebereitschaft

- Eingang: Wdhlen Sie den Audioeingang, von dem Sie aufnehmen mdochten. Wenn Sie (zum
Beispiel) eine Gitarre und einen Bass aufnehmen mdéchten, miissen Sie zwei verschiedene
Eingdnge auswdhlen, oder Sie kénnten den ersten Stereokanal einer Spur fiir die Gitarre und
den zweiten Kanal fiir den Bass verwenden.
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- Ausgang: Legen Sie den Ausgang auf die Masterspur (die Masterspur ist der letzte Weg vor
dem eigentlichen Haren).

- Lautstdrke: Lassen Sie alle Spurlautstdrken auf Odb und spielen Sie lieber mit der Lautstdrke
jedes einzelnen Clips (ie. Gain).

- Stummschalten: Hiermit konnen Sie einen Titel stummschalten (graue Schaltflache).
- Solo: Ermadglicht die Wiedergabe nur eines Tracks, wenn dieser ausgewdhlt ist.

- Scharfschalten: Diese Schaltflache muss rot sein, damit eine Aufnahme auf dieser Spur
gestartet werden kann. Achtung: Neu angelegte Spuren sind standardmdBig unscharf
geschaltet.

7. Sektion Transport

Es ist das "Gehirn" des Tempos. Wenn Sie den Transport mit der quadratischen Taste >mle
dieses Abschnitts stoppen, halten Sie das Metronom an: Sie haben keinen Klick mehr. Das
Hauptkonzept des Warpings (das weiter oben in diesem Dokument erldutert wird) besteht darin, dass
es auf dem Transportabschnitt basiert. Denken Sie daran: Wenn Sie einen Clip starten, wird er
tatsdchlich mit dem ersten Schlag des ndchsten Taktes beginnen.

Daraus folgt, dass :

- Wenn der Transport angehalten wird : Wenn Sie einen Clip starten, startet Live® den
Transport beim ersten Schlag des ersten Takts. Der Clip wird sofort gestartet.

- Wenn Sie den Transport mit der Quadrat-Taste SIS\ Abschnitt stoppen, werden alle
aktuell abgespielten Clips eingefroren, aber noch fiir Live® abgespielt (das Symbol fiir die
aktuell abgespielten Clips lautet > ). Wenn Sie den Transport mit der Play-Taste rme
erneut starten, wird der Transport zuriickgesetzt und mit dem ersten Schlag des ersten
Takts neu gestartet: Alle zuvor eingefrorenen Clips werden sofort wieder gestartet!

- Wenn der Transport gestartet ist und kein Clip abgespielt wird: Der tatsdchliche Start eines
Clips durch Ihr Driicken erfolgt erst beim ndchsten ersten Schlag des ndchsten Takts. In
diesem Fall ist es also wahrscheinlicher, dass der Clip mit einer Wartezeit gestartet wird.

8. Entdecker

Uber diesen Abschnitt kénnen Sie schnell auf Ihre Lieblings-Setlist und -Samples zugreifen.
In diesem Bereich konnen Sie auch auf VST-Plugins zugreifen (wir werden dies mit der MT Power
Drum Kit®-Software zum Erstellen von Drumloops spdter in diesem Handbuch besprechen).

9. Welle des Clips (wave)
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In diesem Abschnitt kdnnen Sie nicht nur die Ldnge des Clips, sondern auch den Start- und
Endpunkt dndern. Wenn Sie eine Schleife aus einer mp3 erstellen mochten, werden Sie diesen Ab-
schnitt verwenden. Dies wird spdter in diesem Handbuch behandelt.

8E. Einen neuen Titel und eine neue Szene einfiigen

1. Einen neuen Titel einfiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kopf der Spuren und wdhlen Sie "Insert Audio
Track" oder "Insert Midi Track" wie unten gezeigt :

m mySetlist* [MySetList] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create View Options Help

Copy
Duplicate
Deleta

Rename
Edit Info Text

Freeze Track

Insert Audio Tra
Insert MIDI Tr
Insert Return Track
Group Tracks

Select Track Content

Assign Track Calor to Clips

Save as Default Audio Track

Audio Track: Dies ist eine Spur zur Aufnahme von Audioclips wie mp3, Aufnahmen von einem
Mikrofon efc.

Midi Track: Dies ist eine Spur zur Aufnahme von Midi-Noten (von einem Midi-Keyboard oder einer
externen Anwendung).

Anmerkung: ~ StandardmaBig wird die neu eingefiigte Spur nicht fiir die Aufnahme scharf geschaltet.
Loop4Live kann daher keine Aufnahme auf dieser Spur starten. Denken Sie daran, alle Spuren, auf
denen eine Aufnahme geplant ist, scharf zu schalten. Wenn Sie auf die Schaltfliche zum
Scharfschalten einer Spur klicken, werden alle anderen Spuren unscharf geschaltet, es sei denn, Sie
halten den Modifikator cTrL (PC) / cvp (Mac) gedriickt.
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2. Neue Szene einfiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Szenenliste und wdhlen Sie "Insert Scene" :

-

Copy
Duplicate
Delste

Rename
Edit Info Text

Edit Launch Tempo
Edit Lsunch Time Signature

Insert Scene Ik Ctri+l
Capture and Insert Scene Ctri+Shift+

Select All Slots in Scene

Select Next Scene on Launch (Pref)
Trigger Recarding on Launch (Fref)

Mo Color
(0] | EOEN
EEE EEEEEEN
HEE | H u
EEESFEESNSEEEEEN
HEEE SESSEEEEEEEE

8F. Follow action: Clips automatisch verketten

Mit " Follow Actions" konnen Sie Clipfolgen erstellen, die sich gegenseitig auslésen (geordnet
oder zufdllig). Eine "Follow Action" eines Clips definiert, was mit anderen Clips auf derselben Spur
geschieht, nachdem der Clip abgespielt wurde. Eine Gruppe wird definiert, indem die Clips an aufei-
nanderfolgenden Stellen in derselben Spur angeordnet werden. Spuren kénnen eine unendliche Anzahl
von Gruppen haben, die durch leere Pldtze getrennt sind. Wahlen Sie einen Clip in der Matrix aus und
gehen Sie zu den Eigenschaften des Clips :

O Clip Launch Sample @
Launch Mode | Chorale Sea.aif Start

| v||[Trigger  v|| 44.1kHz 32 Bit2Ch
Signature [Legato || (Edit) (Save) (Rev.) | seg.BPM |End

[ 2 /2 || Quantization |LHiQ |[Fade][RAM]|[ 130.77 |{[_SI[2|[1]
Groove (%) Tran:pose (:2) T

'

1 -les (') Position
. -
2————3H YH YN Detune [2 v][100] | Length
0.00dB 4] o] o]

1. Der Abschnitt "Follow Action" steuert, wann die Aktion im Bereich "bars-beats-sixteenths"
stattfindet. Der Standardwert fiir diese Eigenschaft ist ein MaB (one bar).
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2. Mit dem Wahlschalter fir "Follow Action" koénnen Sie 2 verschiedene Aktionen auswdhlen: A

und B.

Die Chance A und die Chance B geben die Wahrscheinlichkeit an, dass die Aktion eintritt.
Wenn ein Clip eine Chance A hat, die auf 1 positioniert ist, und Chance B auf O, wird Aktion A
jedes Mal passieren, wenn ein Clip geworfen wird. Wie wir in diesem Beispiel sehen kénnen,
bedeutet eine auf den Wert O gesetzte Chance, dass die Aktion niemals eintreten wird.
Andern Sie den Wert von Chance B auf 10, wird Aktion A seltener eintreten - ungefdhr 1 Mal
bei 10 Clipstarts.

Es stehen 8 "Follow Actions" zur Verfiigung:

"Stop" stoppt den Clip einfach, nachdem er mit der vorgegebenen Zeit abgespielt wurde.
Beachten Sie, dass dies die Loop-Eigenschaften des Clips liberschreitet.

"Play Again" startet den Clip neu.
"Previous" l6st den vorherigen Clip aus (den Clip iiber dem aktuellen Clip).

"Next" l6st den ndchsten Clip unten aus. Wenn der Clip mit dieser Eigenschaft der letzte
in der Gruppe ist, lost die Aktion den ersten Clip in der Gruppe aus (Loopback).

"First" startet das erste Musikvideo des oberen Teils der Gruppe.
"Last" startet den letzten unteren Clip der Gruppe.
"Any" startet einen beliebigen Clip der Gruppe.

"Other" ist dhnlich wie "Any, "aber solange der aktuelle Clip nicht allein in der Gruppe ist,
wird kein Clip nacheinander abgespielt.

Es gibt auch die Maglichkeit, keine "Follow Action" zu haben, indem man "No Action" auswdhlt oder
den Wahlschalter leer ldsst.

Beachten Sie, dass eine "Follow Action" nur dann genau nach der Verzégerung, die durch die Aktion
angegeben wird, ausgefiihrt wird, wenn die Quantisierung des Clips auf "None" oder "Global" gesetzt
ist. Follow Actions" iiberschreiten die globale Quantisierung, nicht aber die Quantisierung des Clips.
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9. Max for Live-Gerdte fiir Loop4Live

Wir stellen Thnen zwei kostenlose Max for Live-Gerdte zur Verfiigung:

- der erste ermaglicht eine groBe Anzeige auf dem Computerbildschirm oder auf einem mit dem
Computer gekoppelten Tablet.

- der zweite ist in der Lage, die in der Datei config.ini (im Loop4Live-Ordner der Remote
Scripts) enthaltenen Loop4Live-Parameter zu steuern und die vorgenommenen Anderungen in die Da-
teien Loop4Live_Effects.txt (Liste der gesteuerten Effekte) und free_mode_midi_map.ini (Zuwei-
sung der Midi- und Cc-Noten im Frei-Modus ) zu laden, ohne Ableton Live neu starten zu miissen.

9A. Max for Live-Anzeigevorrichtung

Dieses Gerdt ist unter folgender Adresse verfiigbar: https://www.loop4live.com/download/loop4live-
max-display-device/.

Wenn Sie keine Live Suite haben, finden Sie Max for Live als Lizenz unter folgender Adresse:
https://cycling74.com/products/maxforlive.

Das Gerdt zeigt alle Informationen der aktuellen Pedalboard-Auswahl in einem groBeren Format an,
ideal fiir Live-Sessions.

[ (141 Display]

1. Intro; 3/4 100bpm

You could be mine 151bpm

3. Joe 126bpm
4. ACBC 126bpm
6. Compo 2 100bpm

Drum Rhythmic1 St
micC
b Solo

Y
2:09:00
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Die Anzeige erfolgt in Form eines zusdtzlichen Fensters, das in Live verfiigbar ist. Sie konnen dieses
Fenster auf einen der Computerbildschirme ziehen, wobei es sich bei dem zusdtzlichen Bildschirm um
ein mit dem Computer verbundenes Tablet handeln kann, das z. B. vor dem Pedalboard Platz findet:

Rhythmic1 pap—

§1.You could be mine
®151bp

Z6@Drum
ZEBRhythmicl
ZEFRhythmic2
i&BSolo

8 bars 151bpm

1. Verbinden eines Tablets mit dem Computer

Es ist recht einfach, einen Tablet-PC mit dem Computer zu verbinden. Dies kann entweder iber ein
USB-Kabel oder iiber WIFT geschehen.

o Unter Mac OS ist das AnschlieBen eines iPad-Tablets sehr einfach, da es vom Betriebssystem
nativ unterstiitzt wird. Besuchen Sie die Apple-Website, um die Verbindung herzustellen:
https://support.apple.com/fr-fr/HT210380.

o Fiir Windows muss eine kostenlose Software auf dem Computer und dem Tablet installiert
werden. Es gibt mehrere davon. Wir verwenden die Software spacedesk
(https://www.spacedesk.net/ ), die sehr einfach zu installieren und zu verwenden ist.

2. Uberblick iiber die Anzeigevorrichtung

Verschieben Sie die Datei Loop4Live_Display.amxd aus dem heruntergeladenen Archiv auf eine Audi-
ospur (nicht MIDI) in Ableton. Das Max for Live-Werkzeug wird dann durch Auswahl der Spur, auf
der das Gerdt abgelegt ist, zugdnglich.
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Das erste Fenster sieht wie folgt aus:

() LoopdLive Display 4 0 & &

Select Device Refresh Devices

LoopdLive 1 b Cpen

n Big scenes navigation

number of scene before m aﬂnrm

u Display BPM in scene name

Mit der Schaltflaiche "Refresh Devices" kénnen Sie die Liste der Pedalboards, die sich in der
Dropdown-Liste "Select Device" befinden, aktualisieren.

Widhlen Sie in der Dropdown-Liste "Select Device" das gewiinschte Pedalboard aus (der Name der
Loop4Live-Auswahl ist derjenige, der in der Datei config.ini festgelegt ist) und Sie kdnnen dann auf
"Open" klicken, um das zweite Anzeigefenster zu 6ffnen.

Mit den Kontrollkdastchen konnen Sie :

- ein groferes Format fiir die Szenennavigation anzuzeigen (die Clip-Informationen werden ausge-
blendet). Wenn diese Option aktiviert ist, konnen Sie die Anzahl der Szenen wahlen, die vor und nach
der ausgewdhlten Szene angezeigt werden.

- die bpm im Szenennamen anzuzeigen.

Die Sekunddranzeige sieht wie folgt aus:

Einstellung des Zooms
& 1141 Display]

2 vorherige Szenen
(falls vorhanden) 1. Intro; 3/4 100bpm

Aktuelle Szene . You could be mine 151bpm

3. Joe 126bpm
4. ACBC 126bpm
6. Compo 2 100bpm

Ausgewuh“‘e TraCks und _nnn
Clips

LI Rhythmic1

2 ndchste Szenen
(spielt Szene in blau ab)

Rhythmic1
4 Solo

A
2:09:00 100

Verstrichene Zeit seit

i d Aktuelle Taktart
der Aktivierung des Transports Aktuelle Aufzeichnungslinge Aktuelle BPM ktuelle Taktar
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Angezeigt werden (von oben nach unten) :

- die Anpassung des Zooms, um die GroBe der Elemente auf dem Bildschirm anzupassen

- die 2 vorhergehenden Szenen sowie die Szene, die oben spielt, wenn sie iiber den 2 vorhergehenden
Szenen liegt.

- die Nummer und den Namen der aktuellen Szene. Vor dem Szenennamen kann ein Symbol stehen, das
anzeigt, ob ein automatischer Szenenwechsel iiber ein Tag (z. B. [4lnextsc) eingestellt ist :

: Ein l14Inextsc-Tag ist im Namen der Szene vorhanden. Es wird also ein Szenenwechsel auf
‘ den Start der kompletten Szene erfolgen.

: Ein l4lmovesc-Tag ist im Namen der Szene vorhanden. Es wird also ein Szenenwechsel auf
C den Start der kompletten Szene erfolgen.

: Ein l4lprevsc-Tag ist im Namen der Szene vorhanden. Es wird also ein Szenenwechsel auf
den Start der kompletten Szene erfolgen.

- die 2 ndchsten Szenen sowie die Szene, die unten abgespielt wird, wenn sie unter den 2 ndchsten
Szenen liegt.

- die 4 ausgewdhlten Spuren sowie die Namen der Clips, sofern vorhanden. Die Anzeige "Bewaffnet"
ist auf jeder Spur vorhanden, ebenso wie der Spurtyp (Audio oder Midi).

- den aktuellen Takt.

- das aktuelle Tempo, die gewdhlte Aufnahmeldnge, die Signatur und schlieBlich die verstrichene Zeit
seit der Aktivierung des Transports.

Wenn Sie Big scenes navigation”, wahlen, wird das Szenennavigationsfenster in einem groBeren For-
mat angezeigt. Im Szenennavigationsfenster werden die Namen der 3 vorherigen Szenen, der aktuel-
len Szene und der 3 folgenden Szenen angezeigt:

[ (4L Display] -

3 vorherige Szenen

(falls vorhanden) 1. Intro; 3/4

il ©- 2. You could be mine 151bpm
3. Joe
e S 4.ACBC
5. All along
6. Compo 2 100bpm

2:09:00 sears 100
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9B. Max for Live-Gerdt zur Konfiguration

Dieses Gerdt ist unter folgender Adresse verfiigbar: https://www.loop4live.com/download/loop4live-
max-device/.

Wenn Sie keine Live Suite haben, finden Sie Max for Live als Lizenz unter folgender Adresse:
https://cycling74.com/products/maxforlive.

Sie werden in der Lage sein, die meisten der in der Datei config.ini enthaltenen Einstellungen zu kon-
trollieren, ohne Ableton neu starten zu miissen. Wahlen Sie das Loop4Live-Gerdt, das Sie bearbeiten
mochten, und dndern Sie die Einstellungen wie gewiinscht.

Verschieben Sie die im heruntergeladenen Archiv enthaltene Datei Loop4Live.amxd auf eine Audio-
spur (nicht MIDI) in Ableton. Das Max for Live-Werkzeug wird dann durch Auswahl der Spur, auf der
das Gerat abgelegt ist, zugdnglich.

Mit der Schaltfliche "Refresh Devices" konnen Sie die Liste der Pedalboards, die sich in der
Dropdown-Liste "Select Device" befinden, aktualisieren.

Wadhlen Sie das gewiinschte Pedalboard in der Dropdown-Liste "Select Device" aus: Alle Einstellungen
werden entsprechend ihrer Werte in der Datei config.ini positioniert.

Mit der Schaltfliche "Reload Config" konnen Sie die Dateien config.ini, effects.csv und
free_mode_midi_map.ini neu laden. Wenn Sie eine Anderung in diesen Dateien vornehmen, kénnen Sie
die Schaltfldache "Reload Config" driicken, um sie neu zu laden: Ableton muss dann nicht mehr neu ge-
startet werden, um die Anderung zu iibernehmen.
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10. Praktische Aspekte

Nachdem wir die theoretischen Aspekte betrachtet haben, wollen wir nun die praktischen As-
pekte betrachten.

10A. Organisation der Clip-Matrix, um die bestmégliche Erfahrung

mit Loop4Live zu haben

1. Einrichten von Spuren

Um eine Gitarre aufzunehmen, brauchen wir ein Audio-Interface mit mindestens einem Ein-

gang. Dieser Eingang wird der Eingang fiir alle Spuren sein (auBer vielleicht fiir die erste Spur, die die
Drumloops enthdlt).

Die Ausgabe der Spuren wird an die Masterspur weitergeleitet. Die Masterspur ist die letzte Spur in
der Audioverarbeitung, bevor sie auf den Lautsprechern ausgegeben wird. Auf dieser Spur kénnen Sie
die Gesamtlautstdrke einstellen.

Fiigen Sie einige Audiospuren mit dieser Konfiguration ein und los geht's!

Hier ist eine giiltige Konfiguration eines Tracks :

Hinweis: Denken Sie daran, die Spuren beim Erstellen  scharf zu stellen. StandardmaBig sind
sie nicht scharf geschaltet.

Seite 74




Loop4/ive

Handbuch Loop4Live

2. Organisation fiir die Verkettung von Clips

Jetzt geht es los! Sie haben in Threr Clip-Matrix einige Loops, die Sie aufgenommen (oder ab-
gerufen) haben. Wir haben zum Beispiel ein Schlagzeug (Drum 1), eine erste Rhythmusgitarre
(Rhythmic 1) und eine zweite Rhythmusgitarre (Rhythmic 2), die wir miteinander verkniipfen wollen
(die erste stoppt, wenn die zweite beginnt). Es gibt drei Methoden, dies zu tun:

2.1. Horizontales Starten von Clips

Die Clips sind horizontal in der Matrix angeordnet (auf einer einzigen Biihne) :

Die Tracks 1 und 2 werden gerade abgespielt. Das Starten und Stoppen der Clips erfolgt iliber die
Schalter. 7A.1. TASTEN A-B-C-D - START/STOPP/AUFNAHME,

Sie miissen die Schalter fiir die Clips "Rhythmic 1" und "Rhythmic 2" vor dem ersten Schlag des
ndchsten Takts driicken. Dadurch wird die Gitarre "Rhythmic 1" angehalten und mit der Gitarre
“Rhythmic 2" fortgesetzt.

2.2. Vertikales Starten von Clips

Die Clips sind vertikal in der Matrix angeordnet (auf 2 Szenen) :

Die Titel 1 und 2 werden gerade abgespielt. Der Start erfolgt mit dem Schalter 7A.4. StaArT-STOPP-

KNOPF KOMPLETT,

Wir wdhlen die ndchste Szene aus und driicken dann die vollstdndige Start/Stop-Taste, um die in der
Szene "Song 1 Part2" enthaltenen Clips aneinanderzureihen. Beim Start der Szene "Song 1 Part2"
wird die Szene "Song 1 Partl" automatisch gestoppt. Diese Organisation wiirde es zum Beispiel ermog-
lichen, fiir diesen Teil ein anderes Schlagzeug zu verwenden.
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2.3. Startiiber Follow Actions

Wir konnen die Starts der Clips auch iiber Follow Actions automatisieren. Die Dauer der Clips
ist dann fest vorgegeben. Follow Actions sind sehr niitzlich, um kurze Abschnitte wie Ubergdnge zu
starten. Wir empfehlen, in den Namen der Szene, die die Follow Actions auslost, ein Tag einzufiigen,
damit Loop4Live auf die letzte Szene springt, die durch die Follow Action ausgelost wurde (siehe Ab-
satz unten).

3. Szenenname: Szeneneinstellung (tags

Mehrere Parameter konnen in den Szenennamen gesetzt werden, um die gerade abgespielte Sze-
ne zu konfigurieren :

Achtung fiir Mac-Besitzer: Jedes Element muss mit einem Semikolon eingerahmt werden!

3.1. Erforderlich: BPM in den Szenen einfiigen

Figen Sie die BPM auf der Szene hinzu, damit Live® die Clips dieser Szene mit diesem Tempo
abspielt. Dieser Zusatz ist wichtig, wenn Sie verschiedene Songs in einem Live-Set haben mochten.
In Live 11 gibt es neben dem Szenennamen einen eigenen Abschnitt fiir die Angabe des Tempos; Sie
konnen diesen Abschnitt verwenden, anstatt das Tempo im Szenennamen anzugeben (siehe Abschnitt
8D.3. AKTUELLE SZENE UND BPM um die Tempospalte in Live 11 anzuzeigen).

3.2. Signatur in den Szenennamen einfiigen

Fiigen Sie die Signatur (im Zdhler-/Nennerformat) hinzu, um die Signatur des Songs zu dndern.
In Live 11 gibt es neben dem Szenennamen einen eigenen Abschnitt fiir die Angabe der Signaturen.
Sie kdnnen diesen Abschnitt verwenden, anstatt die Signatur im Szenennamen anzugeben.

3.3. Die Aufnahmelinge in den Szenennamen einfiigen

Flgen Sie die gewiinschte Aufnahmeldnge bei der Aufnahme iber den FuBschalter hinzu. Wir
stellen 2 Tags zur Verfiigung:

- mit dem Tag 141X, wobei X der Index der gewiinschten Ldnge ist (0:'1 Beat', 1:'2 Beats’, 2:'1
Bar', 3:'2 Bars', 4:'4 Bars', 5:'8 Bars', 6:'16 Bars', 7:'32 Bars', 8:'Infinite’, 9:'12 Bars', 10:'24
Bars').

- mit dem Tag l4lcustlenX, wobei X die gewiinschte Ldnge in Anzahl der Takte ist (Beispiel:
|4lcustlen10 wird iber 10 Takte aufzeichnen)

Beispiel fiir einen Szenennamen: "Another Brick In The Wall; 4/4;100BPM; 1415". Dadurch
werden die Einstellungen in Ableton wie folgt gedndert: Signatur 4/4, Tempo auf 100 Schldge pro
Minute und Ldnge der Aufnahmeschleife auf 8 Takte gesetzt.
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3.4. Nach dem Start einer Szene automatisch wechseln

Vereinfachen Sie sich das Leben! Wenn Sie beim Starten einer Szene automatisch die Szene
wechseln, miissen Sie dies nicht mehr mit dem FuB tun, sondern kénnen die Aktionen vereinfachen (wir
ziehen es immer vor, so wenige Aktionen wie moglich auszufiihren, vor allem bei Live-Auftritten).
Verschiedene "Tags" werden dies ermaglichen. Tags beginnen mit dem Prdfix 14l: Das sind kleine Ls
und keine grofen Is.

- l4lnextsc :

Wenn Sie l4Inextsc in den Szenennamen einfiigen, wird beim Starten einer vollstdndigen Szene
automatisch die Szene heruntergefahren. Denken Sie daran, dieses Tag nicht auf den letzten Teil

eines Songs zu setzen, damit die globale Start-Schaltfldche 7A.4. StarT-STOPP-KNOPF KOMPLETT die Clips
am Ende des Songs anhdlt (die globale Starttaste hdlt die Szene an, wenn auf der aktuellen Szene
mindestens ein Clip abgespielt wird).

Es ist maoglich, nach dem Tag l4lnextsc eine Zahl einzufiigen, um eine bestimmte Anzahl von
Szenen nach unten zu gehen. Zum Beispiel geht 14Inextsc3 zur dritten Szene unter der aktuellen
Szene iiber.

- l4lprevsc :

Dies ist das Gegenteil des /4lnextsc-Tags: Das im Szenennamen platzierte I4lprevsc-Tag
ermaglicht es, beim Start einer Szene eine Biihne hoher zu gehen.

Es ist moglich, nach dem Tag l4lprevsc eine Zahl einzufiigen, um eine bestimmte Anzahl von
Szenen nach oben zu gelangen. Zum Beispiel wird |4lprevsc3 zur dritten Szene iiber der aktuellen
Szene springen.

- l4ImovescX :

Mit dem Tag l4lmovescX konnen Sie angeben, auf welche Szene sich die Auswahl bewegen wird.
Anstelle des X in |4ImovescX wird die Nummer der Szene angegeben: |4lmovesc4 beispielsweise
bewegt die Auswahl auf Szene Nr. 4, wenn die aktuelle Szene gestartet wird.

- l4lignoresc :

Mit dem Tag l4lignoresc kénnen Sie eine Szene iiberspringen, wenn Sie iiber den FuBschalter
eine Szene auf- oder abfahren. Die Auswahl erfolgt also bei der ndchsten Szene, die I4lignoresc nicht
in ihrem Namen hat.

3.5. Automatisches Andern des Pedalboard-Modus

Es gibt 2 Tags, um den Modus des FuBschalters beim Starten einer Szene (oder eines Clips) zu dn-
dern:
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- l14IsetfreemodeX: Das Pedalboard wechselt in den freien Modus auf die Konfigurationsnummer X
(ersetzen Sie X durch die Nummer der gewiinschten Konfigurationsdatei (in alphabetischer Reihen-
folge). Wenn Sie nur eine Konfigurationsdatei fiir den freien Modus haben, ersetzen Sie das X durch
1).

- l4lsetscenemode: Die FuBleiste wechselt in den Szenenmodus.

4. Clipnamen tags: Automatischer Szenenwechsel

Ebenso wie bei den Szenennamen bewirkt das Hinzufiigen des Tags l4Inextsc, |4lprevsc oder
l4lmovescX im Namen eines Clips, dass die Loop4Live-Auswahl beim Starten des Clips nach un-
ten/oben oder in eine andere Szene wechselt.

Der Name der neu erstellten Clips wird aus dem Namen der Spur generiert, zu der sie gehdren.

Vielleicht konnten Sie die Namen der Spuren auf einen bestimmten Namen dndern, z. B. "Schlagzeug"
fiir die erste Spur, in der alle Schlagzeug-Loops lokalisiert werden.

5. Tag zum Nachladen der Konfiguration I4Ireloadconfig

Es gibt ein Tag, um die Konfiguration aus der Datei config.ini neu zu laden. Dadurch muss Able-
ton nicht neu gestartet werden, um Anderungen in dieser Datei zu iibernehmen.
Dieser Tag ist l4Ireloadconfig: In den Namen eines Clips gesetzt, bewirkt der Start dieses Clips, dass
die Konfiguration des Pedalboards aus der config.ini-Datei neu geladen wird.

6. Farbe auf die Pisten bringen

Um seine seitliche Position in den Tracks auf der Anzeige des Loop4Live schnell zu erkennen,
empfehlen wir, jeder Gruppe von 4 Tracks die gleiche Farbe zuzuweisen. Zum Beispiel in griin fir die
ersten 4 Spuren, in rot fir die ndchsten 4 usw. Um die Farbe einer Spur zu dndern, klicken Sie sie mit
der rechten Maustaste an und wadhlen Sie die gewiinschte Farbe aus.

7. Track-Gruppen

Es ist maoglich, bestimmte Spuren zu gruppieren, sodass die darin enthaltenen Clips mit einer
einzigen Betdtigung des Schalters gestartet werden. Wahlen Sie die zu gruppierenden Spuren aus,
klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wdhlen Sie dann "Spuren gruppieren”. Sie kénnen
dann nur die gruppierte Spur sichtbar machen und die "untergeordneten" Spuren verschwinden lassen,
indem Sie auf die Schaltfldche "Gruppe aufklappen” klicken, die auf der Gruppenspur enthalten ist.
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8. Track Schlagzeug auf dem ersten Track

Wir empfehlen, die erste Spur fiir die Drumloops zu reservieren. Erstellen Sie am unteren En-
de der Clip-Matrix mehrere Szenen, die nur die Schlagzeug-Loops enthalten, die Sie normalerweise

verwenden. Sie koénnen dann diese Szenen, die nur iiber Schlagzeug verfiigen, duplizieren, um darauf
neue Aufnahmen zu erstellen, wenn Thnen eine Eingebung kommf.
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10B. Eine Aufnahme starten

Mit Loop4Live konnen Sie die Aufnahmen aus den beiden von Ableton Live angebotenen Ansichten
starten.

1. Aus der "Session"-Ansicht :

Wie oben erldutert, ist der Audioeingang aller Spuren so eingestellt, dass er Ihre Gitarre
einfdngt.

Es gibt 2 Maglichkeiten, eine Aufnahme mit Loop4Live zu starten:

- Entweder wenn sich Loop4Live in den " Freien Modus " befindet (der Leuchtring oben links ist
rot) : Sie starten die Aufnahme mit dem 7A.4. STarT-STOPP-KNOPF KOMPLETT Live® wird versuchen,
die erste leere Stelle in der aktuellen Auswahl zu finden und dann auf den rechten Spuren.
Live® wird erst in_der Auswahl (auf der linken Seite) suchen.

- Entweder mit den Tasten 7A.1. TASTEN A-B-C-D - STarT/SToPP/AUFNAHME mit denen Sie auf einer

bestimmten Spur aufnehmen kénnen, wenn noch kein Clip vorhanden ist.

Die Ldnge der Aufnahme ist iber das Tempo-Menii verfiigbar : 7D.1. TEmPO-MENU.

2. Aus der "Arrangement”-Ansicht :

Versetzen Sie Loop4Live in den "Freien Modus" (der Leuchtring in der linken oberen Ecke ist
rot). Die Schaltflache fiir die Gesamtaufnahme (7A.4. StarRT-STOPP-KNOPF KOMPLETT) 16t die Aufnahme
einer Armeespur ab der Loop-Startposition aus.

Der Modus "Arrangement" sieht folgendermaBen aus:

Loop-Modus
[ untitied* - Ableton Live 10 Suite — ] X

File Edit Create View Options Help

Tracks

Startposition des Loop Endposition des

Leo
P Loops
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Die Aufnahme findet innerhalb der oben modellierten Aufnahmeschleife statt (auf den ar-
mierten Spuren). Sie kdnnen die Start- und Endpositionen nach Belieben dndern, indem Sie diese zie-
hen. Wenn Sie den Loop-Modus aktivieren, wird die Aufnahme liber den Bereich geloopt, sodass Sie
dann den besten Take auswdhlen konnen. Alle Takes sind in einer einzigen Audiodatei vorhanden, die
im Fenster "clip wave" verfiigbar ist: Die Start- und Endmarkierungen lassen sich so einstellen, dass
der beste Take erhalten bleibt.

10C. Mit mehreren Loop4Live aufnehmen

Es gibt eine kleine Einschrdnkung, wenn Sie mit mehreren Loop4Live aufnehmen, indem Sie die
Schaltflache 7A.4. StarT-STOPP-KNOPF KOMPLETT. Wenn Sie eine Aufnahme mit dieser Schaltfldche
starten, findet Live® die erste Spur mit einem freien Speicherplatz auf der aktuellen Szene (oder
erstellt eine neue Spur). Live® plant diese Reservierung, es ist nicht sofort (programmatisch
gesprochen). Wenn eine Aufnahme von zwei verschiedenen Loop4live zur exakt gleichen Zeit
gestartet wird, kann es zu einem Konflikt kommen: Nur eine Aufnahme wird gestartet, da beide
Anfragen den gleichen Platz gefunden haben. Wir konnen nichts dagegen tun, aber die
Wahrscheinlichkeit, dass die beiden Loop4Live zur gleichen Zeit von zwei verschiedenen Personen
betdtigt werden, ist wirklich gering.

Aus diesem Grund empfehlen wir, Aufnahmen mit den Schaltfldchen 7A.1. Tasten A-B-C-D -
StarT/Stopp/AUFNAHME (Die Schaltflache, die einen Clip kontrolliert, nimmt auf, wenn der
Speicherplatz leer ist).

10D. Senden Sie das Metronom auf einen dedizierten Ausgang fur

den Schlagzeuger.

Wenn Ihre Audiokarte mehrere Ausgdnge hat, kann das Metronom auf einen dieser Ausgdnge
geroutet werden, indem Sie den "Cue Out"-Ausgang auf der Live-Masterspur verwenden. Dies ist
nitzlich, wenn Sie eine Klickspur wiinschen, die nicht iiber die Masterspur (und damit fiir das Publi-
kum) zu héoren sein soll.

Als Erstes sollten Sie sicherstellen, dass Sie den dedizierten Ausgang in den Live-Einstellungen akti-
vieren. Sie kaonnen auch seinen Namen dndern.
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Offnen Sie dann den Bereich fiir Ein- und Ausgédnge (I/0) und routen Sie den "Cue Out" auf die Mas-
terspur, die das Metronom enthdlt, auf den gewiinschten Ausgang.

10E. Mit Countdown aufnehmen

Gehen Sie in den Bereich Tempo :

m mySetlist* [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create View Options Help

Click Wood

1Bar 12 /2T
1/4T 1/8 1/8T
1/16T

Enable Cnly While Recording

Widhlen Sie die Anzahl der Messungen, die Sie vor der Aufnahme durchfiihren machten.
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10F. Hinzufiigen einer Schlagzeugschleife mit MT Power Drum
Kit®,

Wir werden die kostenlose Software MT Power Drum Kit® verwenden, die wirklich einfach ist,
aber eine Tonne verschiedener Drumloops bietet.
Auf der Website finden Sie Videos liber die Verwendung. Hier finden Sie eine Zusammenfassung der
Bedienung mit Ableton Live®.

- Als Erstes laden Sie die Software herunter.

- Kopieren Sie die beiden Dateien MT-PowerDrumKit.dll und MT-PowerDrumKit-Content.pdk in
den VST-Plugin-Ordner, falls dieser existiert. Wenn der Ordner bei Ihnen nicht existiert,
erstellen Sie einen an einem Ort Threr Wahl (z. B. unter "Eigene Dateien/VST Plugins").

- Gehen Sie in den Einstellungen von Ableton Live® auf die Registerkarte "File Folder" :

Préférences n

- Setzen Sie im Abschnitt "Plug-In-Quellen" die Einstellung "Benutzerdefinierten VST-Ordner
wdhlen" auf on. Wadhlen Sie iiber die Schaltfldache "Suchen" Thren VST-Plugin-Ordner aus. Thr
Ordner erscheint dann unter der Einstellung "Benutzerdefinierter VST-Ordner".

- Klicken Sie auf die Schaltflache "Rescan", um sie im Explorer anzuzeigen.
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- SchlieBen Sie die Voreinstellungen.

- Das Plugin ist nun im Explorer im Bereich "Plug-Ins" verfiigbar :

m mySetlist™ [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create VWiew Options Help

5

- Erstellen Sie eine Midi-Spur (Spalte) in der Clip-Matrix. Ziehen Sie das Plugin aus dem
Explorer in einen Clip-Speicherort. Dadurch wird die Benutzeroberfldche von MT Power Drum

Kit® gedffnet:
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- Klicken Sie auf "6ROOVES", um den Drumloop-Creator zu 6ffnen :

MTPOWERDrumKit /

| e IS

STYLE GROOVES e | (11

« « Groove O1 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple «« Fill 01 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
« « Fill 02 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
«« Fill 03 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
« « Fill 04 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
« « Fill 05 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
« « Fill 06 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
« « Fill O7 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

M intro 7 Groove 02 - 8th Closed Hi-Hat - 4/4 - Simple
M sth Ciosed HiHat % Groove 03 - 8th Closed Hi-Hat - 4/4 - Simple
M 16th Closed Hi-Hat % Groove 04 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple

- 8th Half Open Hi-Hat « « Groove 05 - 8th Closed Hi-Hat - = Simple
- 8th Open Hi-Hat i. Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple
- 8th Ride 7 Groove 07 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple
« « Fill 08 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

M sth Bent 7 Groove 08 - 8th Closed Hi-Hat - 4/4 - Simple all
M sth crash L < Groove 09 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple W | % Fill 09 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

« « Fill 10 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

M sth crash R 7 Groove 10 - 8th Closed Hi-Hat - 4/4 - Hi-Hat Special

. 8th China « « Groove 11 - 8th Closed Hi-Hat - = Hi-Hat Special «« Fill 11 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

- 8th / 16th Tom Grooves « « Groove 12 - 8th Closed Hi-Hat - = Hi-Hat Special «« Fill 12 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

«« Fill 13 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

«« Groove 13 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost

1/4 GROOVES 160 bpm - 250 bpm
. Intro « « Groove 14 - 8th Closed Hi-Hat - = Snare Ghost «« Fill 14 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

. 8th Closed Hi-Hat « « Groove 15 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost « « Fill 15 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

. 8th Half Open Hi-Hat « « Groove 16 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost « « Fill 16 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

VELOCITY: Fr | [HORMBRE)  Heavy COMPOSER DRAG AND DROP GROOVES AND FILLS HERE ..THEN DRAG AND DROP THE COMPOSITION INTO YOUR DAW.

(>

GOS FO9 GI3

DRUM KIT MIXER GROOVES SETTINGS 2

- Wahlen Sie in der Spalte "STYLE" den Schlagzeugstil aus. Dadurch werden die Spalte
"Grooves" und die Spalte "Fills" aktualisiert.

- Der Teil "Grooves" wird standardmdBig eine 3-taktige Schleife erstellen (Sie konnen die Ldnge
mit der Dropdown-Liste am oberen Rand der Spalte dndern, aber lassen Sie sie zundchst
unberiihrt). Mit dem Abschnitt "Fills" kénnen Sie am Ende der Schleife einen Ubergangstakt
hinzufiigen. Wenn Sie eine 3-taktige "Grooves"-Schleife und einen 1-taktigen "Fills"-Teil
hinzufiigen, wird eine 4-taktige Schleife erzeugt.

- Ziehen Sie den Teil "Grooves" per Drag & Drop in den Abschnitt "COMPOSER" und dann einen
Teil "Fills" an das Ende : Sie erhalten Ihren Loop.

- Ziehen Sie diese neue Loop aus dem Bereich "COMPOSER" auf einen leeren Platz einer Midi-
Spur in Ableton Live®,

- Es st vollbracht!
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106. Ein Expressionspedal oder eine Taste einem Ableton-Controller
zZuweisen

Um ein MIDI-Mapping mit dem Expressionspedal oder einer externen Taste auf einem Ableton-
Controller zu erstellen :

Aktivieren Sie den MIDI-Map-Modus (Mac: CMD + m, Windows: Ctrl + m).

- Wahlen Sie die Funktion, die Sie verkniipfen méchten, z. B. die Lautstdrke der Masterspur
oder das Tap Tempo.

- Andern Sie die Position Thres Expressionspedals oder driicken Sie die gewiinschte Taste.

- Das Expressionspedal oder die Taste erscheint nun im Abschnitt "Midi Mapping" auf der linken
Seite.

- Verlassen Sie den MIDI-Map-Modus.
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Mit der Warping-Funktion von Ableton Live® konnen Sie ganz einfach die Zeit eines Clips verldn-
gern, um ihn an das Tempo anzupassen.

Wenn Sie nicht vorhaben, mp3s in einer Endlosschleife abzuspielen, schalten Sie den Warp-Modus aus
(wodurch der Loop-Modus ebenfalls deaktiviert wird). Wenn Sie eine Schleife erstellen mochten, be-
folgen Sie die folgenden Anweisungen:

- Legen Sie eine Audiodatei (wav, aiff, mp3) aus dem Exporter, aus iTunes oder von Threm
Desktop in Live ab.

Turm
[P SRR
— 30 frn Conna Lowe You o

- Live wird versuchen, das Tempo der Datei anzupassen. Wenn Live dies gelingt, ist alles in
Ordnung. Wenn Sie das Warping jedoch straffen méchten, wenn Live es nicht anpassen konnte,
gehen Sie wie folgt vor:

- Doppelklicken Sie auf den Clip.

| >

- Die Form des Clips wird darunter sichtbar. Um den Clip zu starten, klicken Sie auf das gelbe
Dreieck.
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Nun miissen Sie den ersten Schlag finden. Zoomen Sie mithilfe der Lupe iiber der Audiodatei
in den Bereich, in dem Sie diesen ersten Schlag horen. Wenn der erste Schlag nicht korrekt
ist, doppelklicken Sie auf das Zeitlineal iiber dem Schlag, um eine gelbe Markierung zu
erzeugen (Sie konnen auf eine Markierung klicken, um sie verschwinden zu lassen).

iy

irt
] |
(Sed

i

il | I
_Loop ]
sition (Sef)
]|

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (PC) oder Ctrl + click (Mac) auf die gelbe Markierung
und wdhlen Sie "Set 1.1.1 here".

| Set 1.1,1 Here l
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- Klicken Sie noch einmal mit der rechten Maustaste (PC) oder Strg + Klick (Mac) und wdhlen Sie
"Warp From Here".

I Warp From Here I

; i E e e e

- Normalerweise wird Live zu diesem Zeitpunkt funktionieren. Sie konnen das Metronom
starten, um zu horen, ob der Clip richtig "gewappnet" ist.

- Aktivieren Sie dann die Schaltflache "Loop" :
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- Setzen Sie die Ldnge auf 4 Takte :

- Setzen Sie die Position auf 1.1.1.

- Wir horen nun eine Schleife mit vier Takten. (Sie konnen auf das Wort "Length" klicken, um in
diese Schleife hineinzuzoomen). Sie konnen das Tempo des Liedes dndern, die Schleife wird ihr
Tempo darauf anpassen.

Das war's, starten Sie Thren Clip und haben Sie Spa@.
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10I. Midi-Clips einfiigen

Das Internet ist voll von Midi-Stiicken, die Sie in Ableton Live® einfiigen und abspielen kénnen. La-
den Sie ein Midi-Stiick herunter und fiigen Sie es in einen freien Clip-Platz auf einer Midi-Spur ein.
Die Midi-Noten erscheinen in der Detailansicht des Clips unten.

Untitled® - Ableton Live 10 Suite - o x
File Edit Create Vimhmpuun; Help

Wihlen Sie dann ein Instrument im Live-Explorer aus (z. B. das Instrument Buzzheng wie im Screens-
hot oben) und ziehen Sie es auf die gewiinschte MIDI-Spur. Der Clip wird mit diesem Instrument
gerendert, wenn er gestartet wird. Fiir eine Schlagzeugspur kénnen Sie das VST-Plugin MT Power
Drum Kit® verwenden, das wir bereits kennengelernt haben.

Im Internet gibt es zahlreiche VST-Plugins, mit denen Sie Gitarrenkldnge und -effekte simulieren
konnen.
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10J. Andern der Voreinstellungen eines Multieffekts von Ableton

aus

Ableton ermdglicht es, Steuerdnderungen an die an den Computer angeschlossenen Gerdte zu
senden. So kénnen wir ein Gitarren-Mutlieffet wahrend des Songfortschritts automatisch ansteuern.

Um den Multieffekt zu steuern :

- erstellen Sie eine neue Midi-Spur

- sefzen Sie "No input" in "MIDI From" der Spur und wdhlen Sie den Multieffekt in "Audio To":

NoIn ||

Master b | 1
Ext. Out

Configure...
Master

1 Audio Loop
3 Audio Loop
4 Audio Loop
5 Audio Loop
& Audio Loop
7 Audio Loop
8 Audio Loop

Sends Only

- schalten Sie den Loop-Modus aus:
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- immer noch im Detail des Clips, aktivieren Sie die Hiillen, indem Sie auf die rot umrandete
Schaltfldche unten klicken:

- dies ruft das Fenster "Umschldge" auf :

- wdhlen Sie "Midi Ctrl" aus der ersten Dropdown-Liste.

- wdhlen Sie in der zweiten Dropdown-Liste den control change aus, den Sie in Threm
Multieffektgerdt zur Steuerung der Voreinstellungen eingerichtet haben.

- mit der roten Linie (die die Anschlagstdrke des Control Changes anzeigt) wdhlen Sie den
Snapshot (ie Preset), den Sie auf dem Multieffektgerdt auswdhlen mochten: hier wéhlen wir
Snapshot 23
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10K. Ldsung von Problemen

1. Aufnahmen werden nicht gestartet

Vergewissern Sie sich, dass die Spur, auf der Sie aufnehmen mochten :
- ist bewaffnet

- liber einen giiltigen Eingang verfiigt (liberpriifen Sie mithilfe des Vometers, ob ein Eingang
erfasst wird)

2. Die Wiedergabe wird nicht mit den A/B/C/D-Tasten gestoppt.

Uberpriifen Sie in den Einstellungen, ob die Einstellung "Launch mode" auf "Toggle" gesetzt ist. Uber-
priifen Sie auch auf jedem Clip, ob die Eigenschaft "Launch mode" auf "Toggle" gesetzt ist.

3. Anzeige der Fehlermeldung "Die folgenden Pakete fiir

Oberfldachenskripte sind nicht kompatibel”

Die folgende Fehlermeldung wird durch einen Versionsfehler der Remoteskripte verursacht, die auf
Ableton Live 11 abgelegt wurden. Uberpriifen Sie, ob Sie die Loop4Live-Remoteskripte fiir Live 11 und
nicht fir Live 10 hinterlegt haben.

Ableton

(oK )

Ableton Live 11 Suite (11.1.5)
Initializing the application...
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4. Andere

Schlechte Nachrichten® Kontaktieren Sie uns! contact@loop4live.com

10L. Anhange

1. Entsprechung von MIDI-Noten mit ihrer Nummer

Oktave C  C#/Db D  D#/EDb E F F#Gb G G#Ab A  A#/Bb B

16 17 22 23

25 26 27 28 29 30 31 34 35
1 37 38 39 40 41 42 | 43 46 47
2 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
3 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71
4 72 73 74 75 76 77 718 79 80 81 82 83
5 84 85 86 87 88 89 90 @91 92 93 94 95
6 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 = 107
7 108 109 110 111 | 112 113 114 115 116 117 118 @ 119
8 120 B 122 123 124 125 126 127

: Von Loop4Live verwendete Notizen

Hinweis: Der Midi-Kanal, der fiir die Kommunikation zwischen Ableton und dem Loop4Live verwendet
wird, wird in der Datei config.ini festgelegt (vgl. 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).

2. Entsprechung von Notes/CCs mit ihrer Funktionalitdt

In der folgenden Tabelle finden Sie die Zuordnung der Midi-Noten und cc zu ihrer Funktion in-
nerhalb des Szenenmodus. Wenn Sie diese Funktionen im Frei-Modus verwenden machten, miissen
Sie darauf achten, dass Sie denselben Midi-Kanal wie das Pedalboard verwenden (Parameter CHAN-
NEL in der Datei config.ini). Einige Midi-Nachrichten sind reserviert und kdnnen nicht verwendet
werden: Sie werden liber die Spalte "Reserviert L4L" angezeigt.

Funktion Assoziierte Reserviert
Anmerkung/CC L4L

Szene starten/stoppen Note 32

Overdub/ Aufnahme im Hinblick auf Arrangement Note 121
Start Clip Track A Note O

Start Clip Track B Note 1

Start Clip Track C Note 2

Start Clip Track D Note 3

Loschen clip A Note 8
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Léschen clip B Note 9
Léschen clip € Note 10
Léschen clip D Note 11
Mute Note 33
Léschen des zuletzt aufgenommenen Clips Note 36
Navigation oben CC 104
Navigation unten CC 105
Linke Navigation CC 34
Rechte Navigation CC 35
Clip-/Track-Lautstdrke A Expressionspedal CC 53
Clip-/Track-Lautstdrke B Expressionspedal CC 54
Clip-/Track-Lautstdrke C Expressionspedal CC 55
Clip-/Track-Lautstdrke D Expressionspedal CC 56
Clip-/Track-Lautstdrke A Drehregler CC 38
Clip-/Track-Lautstdrke B Drehregler CC 39
Clip-/Track-Lautstdrke C Drehregler CC 40
Clip-/Track-Lautstdrke D Drehregler cc 41
Track-Lautstdrke master Drehregler CcC 42
Tap tempo CC 43
Effektmodus - Effekt aktivieren Track A Note 4 Ya
Effektmodus - Effekt aktivieren Track B Note 5 Ya
Effektmodus - Effekt aktivieren Track C Note 6 Ya
Effektmodus - Effekt aktivieren Track D Note 7 Ya
Effektmodus - Navigation oben CC 102 Ya
Effektmodus - Navigation unten CC 103 Ya
Effektmodus - Linke Navigation CC 45 Ya
Effektmodus - Rechte Navigation CC 46 Ya
Effektmodus - Expressionspedal 1 CC 49 Ya
Effektmodus - Expressionspedal 2 CC 50 Ya
Effektmodus - Expressionspedal 3 CC 51 Ya
Effektmodus - Expressionspedal 4 CcC 52 Ya

3. Zuweisungen von MIDI-Noten und Control Change des Loop4Live

Szenenmodus Modus Effekte Freier Modus
(Standardwerte)
Start/Stop-Taste komplett ~ Anmerkung 32 Anmerkung 32 Anmerkung 121
Knopf A Note O Note 4 Note 0*
B-Knopf Anmerkung 1 Note 5 Anmerkung 1*
Taste C Note 2 Note 6 Note 2*
Knopf D Note 3 Note 7 Note 3*
A-Knopf langes Driicken Note 8 Anmerkung 12 -
B-Knopf langes Driicken Note 9 Anmerkung 13 -
C-Knopf langes Driicken Note 10 Anmerkung 14 -
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Taste D ldngeres Driicken Anmerkung 11 Note 15 -
Taste nach oben CC104 CC102 CC104
Taste nach unten CC105 CC103 CC105
Linke Taste CC34 CC45 CC34
Linke Taste ldngeres Driicken cca7 CC34 Ccca7
Rechte Maustaste CC35 CC46 CC35
Rechte Taste lange driicken CC48 CC35 CC48

Anmerkung 33
Anmerkung 36
Standard Note 32
Standard Note 122

Anmerkung 33
Anmerkung 36
Standard Note 32
Standard Note 122

Stummschalttaste  ~ Anmerkung 33

Stummschalttaste langes Driicken ~ Anmerkung 36
Externe Taste 1 Standard Note 32

Externe Taste 2  Standard Note

122
Drehregler Lautstdrke Track 1 CC38 CC38 CC38
Drehregler Lautstdrke Track 2 CC39 CC39 CC39
Drehregler Lautstdrke Track 3 CC40 CC40 CC40
Drehregler Lautstdrke Track 4 Ccal CC4l CC41
Drehregler Mastervolume Ccc42 cc42 Ccc42
Drehender Encoder-Knopf CC43 CC43 CC43
Tap Tempo
Expression-Pedal 1 CC53 CC49 CC58**
Expression-Pedal 2 CCH4 CC50 CCH9**
Expression-Pedal 3 CC55 CCb1 CC60**
Expression-Pedal 4 CCh6 CChH2 CCo61**
Expression-Pedal 5 CC44 CC44 CC44

* : Die vom Expressionspedal gesendete MIDI-Note kann von der Nummer der aktuellen Spur abhdn-
gen (wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE auf 1 gesetzt ist): Zum Beispiel
fir Knopf A: Wenn die fiir diesen Knopf ausgewdhlte Spur die Nummer 5 ist, wird der Knopf die MI-
DI-Note 4@+ 5-1)senden=> In diesem Fall wird es im Effektmodus einen Konflikt mit der Note
von Knopf A geben! Denken Sie daran, mindestens den Wert 16 fiir die Taste A, den Wert 17 fiir die
Taste B, ... einzustellen.

** . Der vom Expressionspedal gesendete CC-Wert hdngt von der Nummer der aktuellen Spur ab,
wenn der Parameter FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC auf 1 gesetzt ist: Zum Beispiel fiir
Expressionspedal 1: Wenn die fiir dieses Pedal ausgewdhlte Spur die Nummer 5 ist, sendet das Pedal
CC62 (58 +5 - 1).

Hinweis: Der Midi-Kanal, der fiir die Kommunikation zwischen Ableton und dem Loop4Live verwendet
wird, wird in der Datei config.ini festgelegt (vgl. 6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON LIVE).
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4. Beschreibung der Datei free mode midi map.i

Die Konfiguration der MIDI-Noten und CCs, die dem Pedalboard zugewiesen sind, erfolgt iiber
die Datei free_mode_midi_map.ini, die mit den Remote Scripts (6D. EINRICHTEN VON LOOPALIVE IN ABLETON
LIVE).

Die Datei sieht standardmaBig wie folgt aus:

[MIDI_MAP]

Sie konnen die Werte nach Belieben dndern, aber achten Sie darauf, keine Werte zu verwenden, die
bereits vom Pedalboard verwendet werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt 10L.2. ENTSPRECHUNG VON
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NOTES/CCS MIT IHRER FUNKTIONALITAT um zu erfahren, welche MIDI- und CC-Noten bereits fiir den
Loop4Live reserviert sind. Sie konnen aber iiber dieselbe Datei auf den vom Pedalboard verwendeten
Midi-Kandlen spielen, um Konflikte einfach zu vermeiden.

Die Zuordnung von Konfigurationseinstellungen und Schaltfldchen/Pedalen ist wie folgt:

Parameter
LAUNCH_ALL_MIDI_NOTE
MUTE_MIDI_NOTE
MUTE_MIDI_NOTE_LONG_PRESSED
TRACKA_MIDI_NOTE
TRACKB_MIDI_NOTE
TRACKC_MIDI_NOTE
TRACKD_MIDI_NOTE
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA

DEDICATED_PARAMETER_TRACKB

DEDICATED_PARAMETER_TRACKC

DEDICATED_PARAMETER_TRACKD

TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER
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Taste/Pedal

Note fiir Start/Stop-Taste Vollstdndig
Note fiir Stummschalttaste
Note fiir Mute-Taste langes Driicken
Note fiir Taste A
Note fiir Taste B
Note fiir Taste C
Note fiir Taste D
Mit diesem Parameter konnen Sie der Taste A und der
zugehorigen  Spur  eine vordefinierte  Funktion
Zuweisen.
Die verfiigbaren Funktionen sind Scharfschalten,
Stummschalten, Solo, Monitor und die Steuerung des
Looper-Plugins. Wenn Sie die Taste mit einer Funktion
verkniipfen, erhalten Sie eine visuelle Riickmeldung des
Status iiber die LEDs des FuBschalters und miissen die
Zuordnung nicht liber das Midi-Mapping vornehmen.
Mégliche Werte: Arm, Mute, Track_Monitor, Solo,
Looper
Gleiche Funktionsweise wie
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA fiir die
Schaltfldche B
Gleiche Funktionsweise wie
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA fiir die
Schaltfldche C
Gleiche Funktionsweise wie
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA fiir die
Schaltfldache D
Mit dieser Einstellung konnen Sie die Spur dndern, die
von der zugehorigen Taste gesteuert wird.
StandardmdBig steuert die Taste A die erste Spur der
Auswahl, die Taste B die zweite Spur usw. Sie kdnnen
in diesem Parameter die Nummer der gesteuerten Spur
angeben. Die gesteuerte Spur kann durch den
zugehorigen Parameter
TRACKS_DYNAMIC_CONTROL auf zwei Arten
ausgewdhlt werden:

- Wenn der Parameter

TRACKS_DYNAMIC_CONTROL auf 1 gesetzt



TRACKB_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKC_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKD_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKS_DYNAMIC_CONTROL

LEFT_CC

RIGHT_CC

UP_cC

DOWN_CC

EXP_PEDAL1_cCC
EXP_PEDAL2_cC
EXP_PEDAL3_cC
EXP_PEDAL4_cC
EXP_PEDAL5_cCC
CHANNEL_NOTE_BUTTONS

CHANNEL_CC_BUTTONS
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ist: Die hier gewdhlte Spurnummer gibt die
Spurnummer in der aktuellen Clipauswahl (rotes
Rechteck) an: Der méogliche Wert liegt also
zwischen 1 und 4 (die Auswahl enthdlt 4
Spuren).

- Wenn der Parameter
TRACKS_DYNAMIC_CONTROL den Wert O
hat: Die hier gewdhlte Spurnummer gibt die
Spurnummer im gesamten Clip-Raster von
Ableton an. Wenn Sie also 20 Spuren in Ableton
haben, kdnnen Sie in diesem Parameter einen
Wert zwischen 1 und 20 angeben.

Gleiche Funktionsweise wie
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
fiir die Schaltfldche B

Gleiche Funktionsweise wie
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
fiir die Schaltfldche C

Gleiche Funktionsweise wie
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
fiir die Schaltfldache D

Mit diesem Parameter konnen Sie die Nummer der
Spuren dndern, die den Tasten A-B-C-D zugeordnet
sind.

Weitere Informationen finden Sie im Parameter
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER.
CC fiir die linke Taste

CC fiir die rechte Taste

CC fiir die Aufwdrts-Taste

CC fiir die Down-Taste

CC fiir Expression-Pedal Nr. 1

CC fiir Expression-Pedal Nr. 2

CC fiir Expression Pedal Nr. 3

CC fiir Expression-Pedal Nr. 4

CC fiir Expression-Pedal Nr. 5

Midi-Kanal (Wert zwischen 1 und 16), der fiir die
Tasten verwendet wird, die Midi-Noten senden. So
haben Sie einen eigenen Midi-Kanal fiir die Knopfe und
vermeiden Konflikte mit den nominellen Funktionen des
Pedalboards.

Midi-Kanal (Wert zwischen 1 und 16), der fiir die
Tasten verwendet wird, die Midi-CC senden. So haben
Sie einen eigenen Midi-Kanal fiir die Knopfe und
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CHANNEL_EXP_PEDAL1_4

CHANNEL_EXP_PEDALS

MODE_NAME

TIME_MODE_DISPLAYED

MODE_BACKGROUND_COLOR

MODE_TEXT_COLOR

FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC

FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE

DISPLAY_TRACK_NAME
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vermeiden Konflikte mit den nominellen Funktionen des
Pedalboards.

Midi-Kanal, der fiir die Expressionspedale Nr. 1, Nr. 2,
Nr. 3 und Nr. 4 verwendet wird (Wert zwischen 1 und
16). Dies ermoglicht einen eigenen Midi-Kanal fiir diese
Expressionspedale und vermeidet Konflikte mit den
nominellen Funktionen des Pedalboards.

Midi-Kanal, der fiir das Expression-Pedal Nr. 5
verwendet wird (Wert zwischen 1 und 16). Dadurch
wird ein  eigener  Midi-Kanal  fir  dieses
Expressionspedal bereitgestellt und Konflikte mit den
nominellen Funktionen des Pedalboards vermieden.
Name des Modus, der bei der Auswahl des Modus auf
dem Pedalboard angezeigt wird. Wenn Sie diesen
Parameter leer lassen, wird keine Meldung auf dem
Pedalboard angezeigt.

Die Dauer, die der Modusname auf der FuBleiste in
Sekunden angezeigt wird, wenn der Modus ausgewdhlt
wird. Wenn Sie diesen Parameter auf O setzen, wird
der Modusname auf unbestimmte Zeit angezeigt.
(Standardwert:  #40ffff): Hintergrundfarbe der
Modusnamenmeldung im Hexadezimalformat
(beginnend mit #). Das Anwenden unterschiedlicher
Farben auf die verschiedenen Modi kann dazu
beitragen, dass Sie sich in der Navigation leichter
zurechtfinden. Sie konnen Farben ganz einfach auf der
Website https://htmlcolorcodes.com/en/ finden.
(Standardwert: #000000) : Farbe des Meldungstextes
fir den Modushamen im  Hexadezimalformat
(beginnend mit #). Das Anwenden unterschiedlicher
Farben auf die verschiedenen Modi kann dazu
beitragen, dass Sie sich in der Navigation leichter
zurechtfinden. Sie koénnen Farben leicht auf
https://htmlcolorcodes.com/en/ finden.
(Standardwert = 0): Wenn Sie diesen Parameter auf 1

setzen, senden die Expressionspedale im Frei-Modus

CC-Werte, die von der gewdhlten Spur abhdngen (siehe

. 7B.4. FREI-MODUS: VERHALTEN DER EXPRESSIONSPEDALE).

(Standardwert = 0) : Wenn Sie diesen Parameter auf 1
setzen, senden die Tasten A-B-C-D im Frei-Modus
Noten, die von der gewdhlten Spur abhdngen (siehe .
7B.5. FREI-MODUS: VERHALTEN DER TASTEN A-B-C-D).

(Standardwert = 0): Dieser Parameter, der auf 1
gesetzt ist, bewirkt im Frei-Modus , dass in der


https://htmlcolorcodes.com/en/
https://htmlcolorcodes.com/en/
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Szenenansicht statt der Clipnamen die Spurnamen
angezeigt werden. Auf 1 gesetzt, wird der Szenenname
durch den Modusnamen ersetzt.
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